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ABSTRAK 

Tari thengul merupakan tari khas bojonegoro yang memiliki keunikan serta 

keistemewaan dalam peyajian penampilan tarinya. Meskipun tidak terlalu dikenal 

khalayak diluar Bojonegoro, tari Thengul ini sangat terkenal di Kabupaten 

bojonegoro dan memiliki banyak sekali prestasi. Prestasi yang telah dirain Tari 

Thengul antara lain pemecahan rekor muri 2019 penari thengul, serta mendapat 

kehormatan untuk penampilan pembuka Tari Thengul 250 penari saat Upacara 17 

Agustus di Istana Negara. Tari thengul juga sudah diakui Negara dengan mendapat 

HKI pada tahun 2018 lalu. Tari Thengul harus dilestarikan khususnya dikenalkan 

pada anak-anak yang ada di Kabupaten Bojonegoro.  

Perancangan ini mengangkat judul “Perancangan Buku Ilustrasi Interaktif 

Tari Thengul Khas Bojonegoro Untuk Anak Usia 6-9 Tahun” yang berangkat dari 

fenomena yang terjadi pada anak-anak di Kabupaten Bojonegoro. Dalam 

pengumpulan data tentang perancangan ini, menggunakan metode observasi secara 

langsung, wawancara mendalam, serta kuisioner yang disebarkan melalui google 

form untuk target segmen dengan rentang usia 6-9 tahun dibantu oleh guru dan 

orangtua dari anak-anak. Data sekunder berupa buku dan jurnal juga digunakan 

untuk melengkapi data utama sebagai pendukung data sekunder. 

Metode analisa yang digunakan adalah metode analisis deskriptif yang 

menjelaskan tentang poin-poin penting permasalahan dalam perancangan, serta 

solusi dari permasalahan menggunakan metode Reduksi Data, sehingga 

menghasilkan keyword yaitu “Ekspresi Jenaka Tari Thengul” atau warna warni 

cerah dan imajinatif, yang mengusung konsep buku dengan penggunaan ilustrasi 

dan warna-warna cerah dari kostum dan property tari Thengul, yang dapat membuat 

pembaca khususnya anak-anak tertarik dan tidak bosan saat membaca karena 

menggunakan Bahasa yang ringan serta komunikatif.   

Perancangan ini harapan kedepannya dapat menjadi salah satu langkah awal 

pengenalan pada anak-anak usia dini agar mau mempelajari budaya daerahnya serta 

dapat ikut dalam pelestarian budaya daerah, sehingga dapat terus dinikmati 

pertunjukka tari thengul hingga anak cucu nantinya.  

 

Kata Kunci : Buku, Budaya, Tari Thengul, Lucu, Anak-anak. 
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ABSTRACT 

 

Thengul dance is a typical Bojonegoro dance that has a unique and special 

feature in the presentation of dance performances. Although not very well known 

outside Bojonegoro, this Thengul dance is very well known in Bojonegoro Regency 

and has many achievements. Achievements achieved by Thengul Dance between the 

completion of the 2019 election of thengul dancers, and received an award for the 

opening performance of 250 dancers during the August 17 Ceremony at the State 

Palace. Thengul dance has also received the State by obtaining IPR in 2018. 

Thengul dance must be preserved specifically introduced to children in Bojonegoro 

Regency. 

This design raises the title "Designing Interactive Book Illustration of 

Thongul Typical Bojonegoro Dance for Children Aged 6-9 Years" which departs 

from the phenomenon that occurs in children in Bojonegoro Regency. In collecting 

data about this design, using the method of direct observation, in-depth interviews, 

and questionnaires distributed through google forms for the target segment with an 

age range of 6-9 years supported by teachers and funds from children. Secondary 

data consisting of books and journals are also used to supplement the main data to 

support secondary data. 

The analytical method used is descriptive analysis method that explains the 

important points in the design, as well as the solution of the problem using the Data 

Reduction method, so as to produce a keyword that is "Wise Expressions of Thengul 

Dance" or interesting and imaginative colors, which carry book concept with the 

use of illustrations and bright colors of costumes and thengul property, which can 

make special readers of children interested and not bored when reading because 

they use light and communicative language. 

This design hopes that in the future it can become one of the first steps in 

introducing early children to be able to participate in the preservation of regional 

culture, so that they can continue to improve the thengul dance performance to the 

children and grandchildren. 

 

Keywords: Books, Culture, Thengul Dance, Funny, Children. 
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