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ABSTRAK 

Interaksi Sosial merupakan sebuah kegiatan manusia dalam berhubungan 

dengan manusia lainnya, kegiatan ini terjadi saat manusia melakukan kontak sosial 

dan komunikasi. Dalam keberlangsungannya bahasa merupakan simbol yang 

paling bermakna (significant symbol), melalui simbol tersebut manusia dapat 

melakukan interaksi satu sama lain. Jenis dalam melakukan komunikasi melalui 

media yang bisa digunakan salah satunya menggunakan media komunikasi bahasa 

isyarat tangan. Terkadang masyarakat dengar belum paham akan Bahasa isyarat 

yang disampaikan oleh masyarakat tuna rungu oleh karena itu diperlukan sebuah 

sistem pengenalan guna membantu keberlangsungan kedua masyarakat tersebut.  

Metode yang digunakan dalam melakukan pengembangan sistem 

pengenalan tersebut adalah Convolutional Neural Network yang merupakan salah 

satu jenis algoritma Jaringan Syaraf Tiruan dalam melakukan klasifikasi sedangkan 

untuk deteksi pada citra menggunakan Regional-CNN yang merupakan 

pengembangan CNN. Data masukan yang akan digunakan merupakan dataset dari 

ISLBISINDO1 yang berupa citra. Dataset ISLBISINDO01 mempunyai data 

sebanyak 2080 citra abjad Bahasa isyarat yang mempunyai 26 kelas. Karena 

terbatasnya data maka pada penelitian ini dilakukan augmentasi pada dataset 

tersebut untuk menambah variasi data.  

Sistem yang telah berhasil diimplementasikan pada penelitian ini 

mendapatkan hasil akurasi tertinggi dari beberapa uji coba sebesar 97% sehingga 

dapat ditarik kesimpulan bahwa banyak epoch saat melakukan pelatihan 

berpengaruh sangat besar dalam peningkatan performa akurasi. Selisih akurasi 

setiap uji coba yakni epoch 50 sebesar 97%, epoch 30 sebesar 83%, dan epoch 15 

sebesar 72%. Untuk memudahkan beberapa proses pengujian maka model yang 

telah dilatih nantinya akan ditaruh pada Website yang berbasis Flask Python. 

 

Kata Kunci : Klasifikasi, Lokalisasi, Convolutional Neural Network, Sign 

Language, BISINDO, Deteksi Bahasa Isyarat Indonesia  
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