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ABSTRAK 

MYOH adalah sebuah nama dan tidak memiliki kepanjangan. MYOH 

adalah aplikasi berbasis desktop yang menggunakan Bahasa pemrograman VB dan 

Microsoft access sebagai database nya. Sehingga MYOH ini hanya dapat 

beroperasi pada OS (operating system) windows vista dan windows XP saja. 

Aplikasi MYOH di-development pada tahun 2008 hingga sekarang masih 

digunakan. Seiring berjalannya waktu aplikasi ini sering mengalami kendala, 

seperti sulit untuk koneksi ke database, database tidak dapat dibuka, sehingga 

mengganggu jalannya transaksi. Selain itu sering terjadi terlalu lama melakukan 

input stok barang dikarenakan masalah tersebut dan menyebabkan pengolahan stok 

kurang baik. 

Oleh karena itu perancangan aplikasi POS Kasir berbasis website dibuat 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan Framework 

Codeigniter dengan konsep Model-View-Controller (MVC), guna memudahkan 

pelayanan kepada pasien dan masyarakat, dan memudahkan dalam pengolahan stok 

obat. 

Dengan memanfaatkan aplikasi POS Kasir berbasis website ini 

memungkinakan apotek untuk meningkatkan kualitas dalam melayani customer 

dan juga dengan adanya aplikasi ini apotek dapat mengolah stok barang dengan 

baik sehingga tidak ada obat yang berlebih. 

 

Kata Kunci: instansi/perusahaan, Point of Sale, Framework Codeigmiter, PHP, 

MVC 
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