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ABSTRAK 

Pengenalan tulisan tangan merupakan komponen penting untuk banyak 

aplikasi di berbagai bidang. Sistem pengenalan tulisan tangan huruf rusia 

diperlukan pada bidang pendidikan bahasa asing untuk melakukan koreksi otomatis 

terhadap seseorang yang ingin belajar menulisnya. Maka dari itu diperlukan sistem 

yang dapat menganalisis penulisan tangan huruf rusia dengan baik dan mudah. 

Namun dalam pengimplementasiannya terdapat tantangan masalah seperti analisis 

kumpulan data tulisan tangan huruf rusia yang banyak variasinya, pemilihan dalam 

penerapan model arsitektur CNN yang efektif, dan banyaknya epoch serta data yang 

dilatih agar sistem dapat memprediksi secara akurat.  

Salah satu metode deep learning pengembangan dari multilayer perceptron 

(MLP) yang didesain untuk mengolah data dua dimensi adalah Convolutional 

Neural Network (CNN) yang efektif mengolah data citra objek spasial. Model CNN 

dilatih menggunakan dataset huruf rusia yang ditulis dalam alphabet cyrillic 

sebanyak 17721 data gambar yang terbagi pengelompokan kelas menjadi 33 huruf. 

Dataset dibagi menjadi dua bagian yaitu data pelatihan dan data uji yang masing-

masing sebanyak 80% dan 20% data.  

Sistem yang telah dirancang dan diimplementasikan pada penelitian ini 

mendapatkan akurasi tertinggi dari beberapa uji coba dengan nilai akurasi pelatihan 

dan akurasi validasi sebesar 100% untuk model tanpa augmentasi data, dan nilai 

akurasi pelatihan sebesar 86% dan nilai akurasi validasi sebesar 90% untuk model 

dengan augmentasi data. Model yang telah dilatih juga dilakukan deployment ke 

web untuk memudahkan pengujian dan dapat digunakan untuk pembelajaran secara 

interaktif. 

 

Kata Kunci: Tulisan Tangan, Pengenalan Huruf Rusia, Convolutional Neural 

Network, Deep Learning. 
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