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Abstrak

Kampus Bela Negara adalah salah satu wujud implementasi dari Pasal 27 ayat
3 UUD 1945 tersebut dalam bentuk sistem pertahanan negara untuk menghadapi
ancanam non militer. Salah satu bentuk aktual dalam pendidikan sikap bela negara
yaitu melalui kegiatan outbound. Akan tetapi dunia di kejutkan dengan
mewabahnya suatu penyakit yang di sebabkan oleh sebuah virus yang bernama
corona atau dikenal dengan covid-19. Penularan lewat kontak sosial antara
manusia sulit di prediksi dan juga tidak bisa di hindari sehingga
penyebarannya juga sangat pesat. Oleh karena itu, diperlukan pergantian metode
pendidikan outbound bela negara dari kegiatan secara konvensional menjadi
kegiatan secara luring berbasis web dan terkomputasi secara otomatis. Sistem
akan menggantikan proses konvensional dalam pengawasan kegiatan outbound
dimana kegiatan yang biasanya dilakukan secara berkelompok dan serentak, akan
dilakukan secara mandiri dengan mengirim bukti kegiatan yang sudah terekam
melalui berkas dokumen maupun video. Hasil dari penelitian ini yaitu Sistem
Informasi Pengacakan Kelompok Outbound Belanegara (SIOBEL) Menggunakan
Linear Congruent Method (LCM) yang membantu dalam pembuatan kelompok
mahasiswa secara acak dan dengan aritektur sistem Graph Query Language
(GraphQL) yang dapat mempermudah pengembang antarmuka dan sistem
melakukan pertukaran data.

Kata Kunci: Sistem Informasi, GraphQL, Linear Congruent Method, Outbound
bela negara
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