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ABSTRAK 

Alat penetas telur merupakan alat untuk menetaskan telur tanpa 

memerlukan induk dari telur itu sendiri. Di jaman sekarang sudah banyak jenis 

dari alat penetas telur dan banyak yang masih memerlukan pengaturan manual 

agar dapat memperoleh tingkat suhu dan kelembapan yang dibutuhkan. Dengan 

berkembangnya zaman melakukan pengecekkan sendirijuga terlalu merepotkan 

dan tidak efisien, ini menyebabkan pengguna atau peternak kesulitan untuk 

meninggalkan alat penetas telur tersebut tanpa pengawasan. Oleh karena itu 

diperlukan alat penetas telur yang dapat mengatur ruang suhu dan kelembapan 

secara otomatis dan dapat dipantau dari jauh untuk mengecek tingkat suhu dan 

kelembapannya. Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan dibuat alat 

penetas telur yang berbasis IoT (Internet Of Things) yang dimana dapat terhubung 

ke internet dan dapat dipantau melalui Bot Telegram dari aplikasi Telegram 

Massanger dan memiliki algoritma Fuzzy Logic sebagai algoritma untuk otomatis 

dari alat penetas telur. Hasil pada penelitian menunjukkan bahwa alat penetas 

telur dapat berhasil menggunakan algoritma Fuzzy Logic metode Sugeno dan 

berhasil menerapkan IoT dengan Bot Telegram dengan baik.  

Kata Kunci : Alat penetas telur, IoT, Fuzzy Logic, Bot Telegram. 
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