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ABSTRAK 

Selama ini diketahui bahwa setiap narapidana yang berada di Lembaga 

Pemasyarakatan/Rumah Tahanan Negara (Lapas / Rutan) mengalami perlakuan 

berupa berkurangnya kebebasan bergerak. Oleh karena itu, diperkirakan akan 

terjadi penyimpangan perilaku masyarakat yang akan dipaksa masuk Lapas / Rutan. 

Dalam pergerakan sekelompok narapidana dapat terjadi tindakan abnormal seperti 

perkelahian atau penikaman. Penelitian ini akan menganalisis alat pendeteksi 

perilaku narapidana yang tidak normal di Lapas yang disebut RaTaGa (Penjara 

Tanpa Penjaga). Metode yang digunakan untuk mendeteksi dan menganalisis 

perancangan sistem ini adalah algoritma Motion History Image (MHI) dan K-

Nearest Neighbor (KNN) secara keseluruhan baik dari segi uji coba dan evaluasi 

program. Diketahui dari hasil penelitian ini bahwa penerapan sistem deteksi 

pergerakan manusia abnormal dapat diimplementasikan untuk membantu Penjara 

Tanpa Penjaga dan untuk mendukung pengawasan di Lapas / Rutan.  Pada 

penelitian kali ini data input didapatkan melalui dua buah kamera CCTV 

yang diposisikan pada sisi kanan dan sisi kiri. Hasil dari 

penelitian kali ini menunjukan akurasi sebesar 75% untuk data gerakan abnormal 

maupun gerakan normal. 
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