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ABSTRAK 

Ikatan alumni, merupakan organisasi penting yang ada pada sebuah institusi 

Perguruan Tinggi. Ikatan alumni di samping sebagai bentuk eksistensi bukti peran 

para alumni dalam dunia kerja, juga berguna sebagai sarana silaturahmi antar 

lulusan perguruan tinggi. Selain sebagai wadah komunikasi antar lulusan, ikatan 

alumni juga berperan besar dalam memberikan informasi yang berkaitan dengan 

kesempatan berkarir, media bertukar informasi pelatihan dan pengetahuan 

ketrampilan para alumni. 

Teknik informatika UPN “Veteran” jawa timur telah memiliki Ikatan 

alumni yang bernama IKATIFA (Ikatan Alumni Teknik Informatka). Walaupun 

sudah ada sistem informasi IKATIFA namun web tersebut sudah tidak aktif lagi. 

Saat ini Teknik informatika UPN Jatim tidak memiliki sistem secara spesifik 

mengenai informasi alumni di dunia kerja. Dengan memanfaatkan Sistem Informsi 

Geografis (GIS) dapat menyajikan data secara spesifik dengan menggunakan peta 

sebagai antar muka. 

Pada penelitian ini dilakukan pengklasteran alumni dengan menggunakan 

algoritma fuzzy. Terdapat 3 klaster yaitu klaster 1 bidang pekerjaan sesuai dengan 

jurusan, klaster 2 bidang pekerjaan hampir sesuai dengan jurusan, klaser 3 bidang 

pekerjaan tidak sesuai dengan jurusan. 

Hasil dari pemetaan alumni menggunakan metode fuzzy yaitu sebanyak 

64% alumni bidang pekerjaan sesuai dengan jurusannya, sebanyak 17% bidang 

pekerjaan hampir sesuai dengan jurusannya, sebanyak 19% bidang pekerjaan tidak 

sesuai dengan jurusannya. Perbandingan hasil perhitungan system dengan validasi 

data alumni melalui kuesioner menghasilkan nilai Error rata-rata sebesar 0,18. 

 

Kata Kunci : SIG, Alumni, Fuzzy, Website 
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