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Abstrak 

Standar SNI 6128:2020 menjelaskan kualitas beras menjadi 3 kelas 

berdasarkan komposisi dari komponen-komponen mutu beras, yaitu komponen 

mutu beras kepala, butir patah, butir menir, butir merah/hitam, butir rusak, butir 

kapur, benda asing, dan butir gabah, dimana beras kepala merupakan komponen 

mutu yang paling diinginkan dan sisanya tidak diinginkan. Dapat dilihat urgensi 

untuk membangun sistem atau algoritma yang dapat melakukan proses pemisahan 

beras tersebut dari komponen yang tidak diinginkan. 

Object detection merupakan tugas machine learning yang melakukan 

pendeteksian objek pada suatu citra, dan melakukan klasifikasi dari objek-objek 

tersebut yang dapat diimplementasikan dalam sistem pemisahan beras. Algoritma 

yang digunakan untuk object detection merupakan algoritma YOLO yang dipilih 

dikarenakan simplisitas dan kemudahan adaptasi model terhadap berbagai kasus 

penggunaan. Algoritma YOLO merupakan algoritma berbasis CNN yang 

merupakan algoritma berbasis neural network yang digunakan pada lingkup studi 

machine learning berorientasi pada pemrosesan citra atau visi komputer. 

Algoritma yang berhasil diimplementasikan sebagai sistem rekognisi 

pemisahan beras pada penelitian ini berhasil mendapatkan performa mean average 

precision sebesar 0.9015 mAP pada dataset pelatihan dan 0.5944 pada dataset, 

dimana metode seperti data augmentation, grid search digunakan dan jelas 

membantu performa dari model. 

Kata Kunci: YOLO, CNN, Sistem Pemisahan Beras, Object Detection.  
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