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Rancang Bangun Sistem Informasi Pencocokan Antar Dokumen 

Tugas Outbond Bela Negara Menggunakan Metode Cosine 
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Perkembangan teknologi yang sangat pesat di era globalisasi saat ini telah 

memberi banyak manfaat dalam berbagai aspek seperti membantu dalam 

menjalankan kegiatan sehari – hari dan sekarang diharuskan untuk dilakukan 

secara online karena pandemi virus COVID – 19. Kegiatan Belajar Mengajar di 

sekolah harus dilaksanakan secara online, seperti kegiatan Pembangunan Karakter 

Bela Negara yang dilaksanakan di Universitas Pembangunan Nasional  “Veteran” 

Jawa Timur yang terdapat sebuah kegiatan lapangan berupa Outbound yang 

digunakan untuk mentransformasikan nilai-nilai Bela Negara kepada mahasiswa, 

agar mereka sadar akan peranannya sebagai tunas bangsa dan kader bangsa. 

Terkait dengan permasalahan tersebut dibutuhkan sebuah sistem yang bisa 

membantu dalam pelaksanaan kegiatan Bela Negara diantaranya dapat melakukan 

pengumpulan tugas, menampilkan materi – materi Bela Negara dan juga 

melakukan penilaian untuk menentukan kelulusan Mahasiswa dalam mengikuti 

Kegiatan Bela Negara ini. Untuk hasil dari penelitian ini, Sistem Informasi 

Outbound Bela Negara (SIOBEL) menggunakan metode Cosine Simialrity untuk 

mendapatkan nilai kecocokan antar dokumen tugas mahasiswa berupa persentase 

kemiripan yang dibangun menggunakan vue.js dan vuetify yang berguna untuk 

mendesain antarmuka dan dengan arsitektur GraphQL untuk melakukan 

pertukaran data antar sistem dan antarmuka. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Cosine Similarity, Tingkat Plagiarisme, Bela 

Negara  
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