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ABSTRAKSI

Kereta api merupakan sarana transportasi berupa kendaraan tenaga uap,
diesel, ataupun listrik yang terdiri dari rangkaian gerbong yang ditarik oleh lokomotif
dan berjalan diatas rel atau bentangan baja. Kereta api memiliki sejarah berperan
penting dalam awal mula pembangunan perekonomian negara Indonesia. Namun di
era modern ini apresiasi masyarakat terhadap sarana transportasi kereta api dirasa
masih sangat kurang.

Video infografis ini memiliki tujuan untuk mengedukasi target audiens
tentang sejarah perkembangan kerete api Indonesia, sehingga merangsang rasa
keingintahuan target audiens untuk mempelajari leih lanjut tentang materi yang
disampaikan, sehingga dikemudian hari diharapkan dapat memberikan motivasi
untuk mengembangkan sarana transportasi kereta api.

Target audiens perancangan ini adalah anak-anak usia 7-12 tahun. Melalui
video infografis disampaikan sejarah dan perkembangan kereta api Indonesia.
Dengan adanya Video infografis sejarah perkembangan kereta api Indonesia yang
dikemas dengan teknik animasi tiga dimensi, diharapkan dapat memberikan alternatif
edukasi yang baik dan menghibur bagi anak-anak. Sehingga dapat merangsang rasa
keingintahuan anak-anak untuk mempelajari lebih lanjut dan dapat memotivasi anak-

anak dikemudian hari untuk mengembangkan sarana transportasi kereta api.

Kata Kunci : Animasi, Infografis, Kereta api, Sejarah, Video



ABSTRACT

The railway is a transportation in the form of steam-powered vehicles, diesel,
or electrical circuit consisting of a carriage pulled by a locomotive and running
above rails or stretch of steel. The railway has played an important role in the history
of the early development of the economy of Indonesia. But in this modern era,
society’s appreciation against the railway transportation is felt still very less.

This infographics video has a goal to educate target audiences about the
history of the development of the Indonesia’s railways, so as to stimulate a sense of
curiosity of the target audience to learn more about the material presented, so that in
the future it is hoped can provide motivation to develop means of rail transport.

The target audience of this infographics video are children between ages 7-12
vears old. This infographics video delivered a message of history and development of
Indonesia’s railways. The existence of this infographics video of indonesia’s train
history packed with three-dimensional animation technique, is expected to provide an
entertaining alternative education to children. So as to stimulate a sense of curiosity
of children to learn more and can motivate children in the future to develop railways

transport.

Keyword : Animation, infographic, Train, History, Videos
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