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Abstrak 
Kesenian jaranan merupakan salah satu seni yang dimiliki oleh beberapa daerah 

di Indonesia, salah satunya adalah di Kediri, jaranan Kediri mempunyai ciri khasnya 

tersendiri, dalam setiap pementasan jaranan ada yang namanya ndadi atau kesurupan, 

hal tersebut merupakan salah satu ciri khas yang dimiliki jaranan Kediri. Tetapi dalam 

pemahaman tentang kesenian jaranan masih kurang terutama anak – anak, kebanyakan 

mereka hanya paham tentang jaranan dari luarnya saja, seperti contohnya, hanya 

mengetahui jaranan tentang ndadi atau kesurupan saja, padhahal jaranan tidak hanya 

soal ndadi atau kesurupan, selain itu banyak anak yang tidak mengetahui apabila 

didalam pentas jaranan terdapat cerita didalamnya, seperti pertempuran barongan dan 

para pemain jaranan lainnya. 

Perancangan ini menggunakan metodologi analisis kualitatif deskriptif, 

diantaranya ada wawancara, observasi, dan 5W+1H. Penggunaan metode analisis 

5W+1H ini digunakan untuk mengetahui apa saja tahap perancangan yang harus 

dilakukan dalam buku ilustrasi kesenian Jaranan Kediri. 

Dari beberapa hasil analisa observasi, dan wawancara didapat beberapa 

informasi bahwa media informasi yang tersedia jarang ditemukan dalam beberapa toko 

buku, dan dalam pengajaran tentang jaranan sendiri tidak bisa didapat dari sekolah, 

selain itu dari rata – rata anak hanya mengetahui jaranan dari sisi luarnya saja, dan 

mengakibatkan kurangnya kepedulian mereka kepada jaranan, dan dalam sanggar 

jaranan yang ada di Kediri, mereka tidak mempunyai media untuk memperkenalkan 

jaranan kepada anak agar lebih tertarik dengan jaranan, kebanyakan dari anak – anak 

tertarik karena mereka biasanya menjadi penonton dari pentas jaranan, tetapi mereka 

tidak paham benar apa sebenarnya jaranan itu, hanya paham gerakan – gerakan jaranan 

yang diajarkan saat di sanggar, tetapi teorinya masih kurang. 

Masih banyak anak yang tidak paham benar apa itu kesenian jaranan, oleh 

karena itu perancangan ini bertujuan untuk lebih mengenalkan mereka tentang apa itu 

jaranan, sejarahnya, lakon – lakon atau pemain didalamnya, dan bagaimana pentas 

jaranan berlangsung dari awal sampai akhir. Sehingga anak mampu memahami lebih 

terhadap kesenian jaranan, dan kemudian diharapkan mereka dapat melestarikannya. 

 

Kata Kunci : Buku Ilustrasi, Kesenian, Jaranan, Anak 
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Abstract 
Jaranan art is one of the arts owned by several regions in Indonesia, one of which is in 

Kediri, Kediri jaranan has its own characteristics, in every jaranan performance there 

is something called ndadi or trance, this is one of the characteristics of the Kediri 

jaranan. But in understanding the art of jaranan is still lacking, especially children, 

most of them only understand about jaranan from the outside, for example, only 

knowing jaranan about ndadi or trance, whereas jaranan is not only about ndadi or 

trance, besides that many children do not know if in the jaranan stage there is a story in 

it, such as the battle of barongan and other jaranan players. 

This design uses a descriptive qualitative analysis methodology, including interviews, 

observations, and 5W+1H. The use of the 5W+1H analysis method is used to find out 

what stages of design must be carried out in the Jaranan Kediri art illustration book. 

From several results of observational analysis, and interviews, it was obtained some 

information that the available information media is rarely found in some bookstores, 

and teaching about jaranan itself cannot be obtained from schools, other than that the 

average child only knows the jaranan from the outside. and resulted in their lack of 

concern for jaranan, and in the jaranan studio in Kediri, they did not have the media to 

introduce jaranan to children to be more interested in jaranan, most of the children 

were interested because they were usually spectators of the jaranan performance, but 

they did not really understand what jaranan actually is, only understand the movements 

of the jaranan that are taught at the studio, but the theory is still lacking. 

There are still many children who do not really understand what jaranan art is, 

therefore this design aims to introduce them more about what jaranan is, its history, 

plays or players in it, and how jaranan performances take place from beginning to end. 

So that children are able to understand more about the art of jaranan, and then it is 

hoped that they can preserve it. 
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