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ABSTRAK

Sebagai Kota Pahlawan, karena sejarahnya yang sangat diperhitungkan. Pertama, dalam
peristiwa perjuangan Arek-Arek Suroboyo untuk mempertahankan kemerdekaan bangsa Indonesia.
Salah satu perang yang dikenal di Surabaya yaitu perang 10 November 1945. Yang sebenarnya masih
banyak anak generasi muda tertarik pada peristiwa heroik Sepuluh November di Surabaya, hal ini
nampak dari besarnya antusias masyarakat yang mayoritas adalah anak muda untuk menonton drama
kolosal “Surabaya Membara” yang menceritakan tentang perjuangan arek-arek Suroboyo pada
peristiwa pertempuran 10 November 1945 pada waktu itu, namun kini banyak anak muda yang sulit
mendapatkan penjelasan tentang peristiwa heroik tersebut.

Metode penelitian yang perancang lakukan adalah pendekatan kualitarif dengan metode
grounded theory. Pemilihan metode ini berdasarkan pada tujuan penelitian yang dilakukan, yaitu
membangun teori berdasarkan responden. Data dalam perancangan ini didapatkan dengan
menggunakan wawancara semi-terstruktur (semi-structured interview). Responden adalah Guru
Besar Jurusan Sejarah UGM dan Dosen Seni rupa UNESA.

Pada tahap berikutnya dapat dikatakan sebagai proses analisis data yang didapat dari
pengumpulan data berupa observasi, kuisioner, dan wawancara. Kemudian proses analisis untuk
mencari solusi peracangan dari data yang terkumpul menggunakan analisis grounded theory melalui
transkrip data, intepretasi data open coding, axial coding, selective coding. Dari proses analisa
tersebut didapat sebuah keyword “Kisah Kepahlawanan 10 November 1945”.

Dengan adanya keyword tersebut dapat dijadikan sebagai acuan dalam menciptakan konsep
desain pembuatan buku novel grafis tentang perjuangan arek-arek Suroboyo pada perang 10
November 1945. Konsep perancangan buku ini meliputi informasi mengenai hal-hal peristiwa yang
berproses menuju puncak pertempuran 10 November 1945, yang diawali dari pembentukan BKR
(Badan Keamanan Rakyat) di Surabaya, sampai dengan peristiwa yang sangat populer dikalangan
rakyat Indonesia yaitu perobekan bendera Belanda di Hotel Orange, dan akan berlanjut di seri
berikutnya, dengan menggunakan gaya bahasa yang muda dipahami serta dikemas dengan gaya
ilustrasi yang menarik dan sesuai terhadap audien. Diharapkan perancangan ini dapat membantu anak
muda akan pengetahuan sejarah dengan cara yang menarik, menambahkan budaya anak muda
sekarang yang lebih menyukai buku bacaan dengan tambahan visual.

Kata Kunci: Novel Grafis, llustrasi, Sejarah, Remaja



ABSTRACT

As a City of Heroes, because of its history that is very calculated. First, in the event of Surabaya
youth struggle to defend the independence of the Indonesian Nation. One of the wars known in Surabaya
is the war on November 10, 1945. In fact, there are still many young people who are interested in the
heroic event of November 10 in Surabaya, this can be seen from the enthusiasm of the people, the
majority of whom are young people, to watch the colossal drama “Surabaya Membara” which tells
about the struggle of Surabaya youth during the 10 November 1945 battle at the time, but now many
young people find it difficult to get an explanation of this heroic event.

The research method that the designer uses is a qualitative approach with a grounded theory
method. The selection of this method is based on the purpose of the research conducted, namely building
a theory based on respondents. The data in this design were obtained using semi-structured interview.
The respondents were professor of the UGM History Departement and UNESA Lecturer in Fine Arts.

In the next stage, it can be said as the process of analyzing data obtained from data collection
in the form of observations, questionnaires, and interviews. Then the analysis process to find a design
solution from the collected data uses grounded theory analysis through data transcripts, open coding
data interpretation, axial coding, selective coding. From the analysis process, we get a keyword “The
Heroic Story of Novemper 10, 1945

With these keywords, it can be used as a reference in creating a design concept for making a
graphic novel book about a struggle of the Suroboyo people in the war on November 10, 1945. The
concept of designing this book includes information about events that are progressing towards the
climax of the battle on November 1945, which began with the formation of the BKR (People’s Security
Agency) in Surabaya, until the event that was very popular among the Indonesian people, namely the
tearing of the Dutch flag at the Orange Hotel, and will continue in the next series, by using a language
style that is young to understand and packaged in an illustration style that is attractive and appropriate
to the audience. It is hoped that this design can help young people with historical knowledge in an
interesting way, adding fo the culture of today’s youth who prefer reading books with visual additions.

Keyword: Graphic Novel, Hlustration, History, Youth.
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