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ABSTRAK

Pada era sekarang basket merupakan olahraga yang cukup popular di dunia,
terutama di Indonesia. Permainan bola basket dimainkan oleh dua regu yang
berlawanan. Tiap-tiap regu yang melakukan permainan dilapanagan terdiri dari 5
orang, sedangkan pemain pengganti sebanyak-banyaknya 7 orang, sehingga tiap
regu paling banyak terdiri dari 12 orang pemain. Basket cukup menarik dan bisa
dimainkan oleh semua kalangan dari anak-anak sampai orang dewasa dan bisa
dimainkan oleh laki-laki dan wanita, selain itu pemain bola basket ini bisa
dilakukan dalam ruangan tertutup (indoor) maupun ruangan terbuka (outdoor).

Di Sidoarjo ada tim basket yang bernama West Sidoarjo Basketball yang
berdiri pada tahun 2008 didirikan oleh Agung Setyo Cahyanto. West Sidoarjo
Basketball juga menerima anggota baru untuk semua orang yang ingin menekuni
olahraga basket, dan tim ini juga beberapa kali memenangkan kompetisi nasional
yang bergilir antar kota maupun provinsi, hamun pada saat pandemi agenda
latihan tim ini sempat terhenti dan tidak efisien dalam latihan dan juga bingung
dalam menentukan penempatan posisi para pemain. Oleh karena itu peneliti
membuat suatu sistem pendukung keputusan dalam menentukan penempatan
tersebut menggunakan metode Analytical Hierarchy Process.

Dalam metode ini, pelatih dapat mempermudah bagaimana cara menentukan
penempatan posisi pemain basket tersebut melalui nilai dari setiap kriteria pemain
yang paling tinggi, lalu sistem akan secara otomatis memasukkan para pemain
sesuai rekomendasi penempatan apa yang sudah dinilai oleh sang pelatih. Peneliti
melakukan perbandingan Kkriteria posisi pada pemain tersebut menggunakan
metode Analytical Hierarchy Process dan akan dinilai sesuai dari pengamatan
pelatih apakah pemain tersebut masuk dalam posisi yang diinginkan atau tidak
masuk dalam posisi yang diinginkan tersebut, namun pelatih pasti punya penilaian
sendiri yang terbaik bagi setiap pemain dan juga tim basket tersebut.

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Analytical Hierarchy Process, Bola Basket.
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