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Virgus Ragil Eryko 
 
 

Abstrak 
 

 Film merupakan salah satu bentuk media massa yang efektif untuk 
menyebarluaskan informasi pada masyarakat. Film juga berpengaruh terhadap 
perilaku masyarakat, sesuai dengan pesan yang didapat dari film yang mereka 
tonton. Film Joker dengan genre psyhological thriller karya Todd Phillips dengan 
Joaquin Phoenix sebagai pemeran utama. Film ini dianggap menuai banyak 
kontroversi, baik dari adegan kekerasan yang dinilai terlalu vulgar maupun 
keseluruhan isi cerita. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 
representasi kekerasan fisik dalam film Joker. 
 Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan analisis semiotika 
untuk menganalisis obyek audio-visual yang diteliti. Dengan mengklasifikasikan 
berdasarkan tanda, kode, dan makna yang terkandung di dalamnya. Teknik analisis 
data menggunakan teori John Fiske “the codes of television” yang terdiri dari tiga 
level yaitu, level realitas yang terdiri dari penampilan, kostum, riasan, lingkungan, 
perilaku, dialog, gesture, dan ekspresi, level representasi yang terdiri dari kamera, 
pencahayaan, editing, musik, dan suara, dan level ideologi yang terdiri dari 
individualisme, patriarki, ras, kelas, materialisme, dan kapitalisme.  
 Film Joker menunjukkan adanya unsur kekerasan fisik. Hasil dari penelitian 
ini menunjukkan bahwa kekerasan yang direpresentasikan oleh tokoh-tokoh dalam 
film Joker sesuai dengan konsep Sunarto dalam bukunya yang terdiri dari: 
memukul dengan benda, menginjak, mencekik, meninju, membekap, menikam, dan 
membunuh. Pada akhirnya penelitian ini diharapkan masyarakat dapat lebih selektif 
untuk memilih tontonan bagi anak-anak karena penerimaan pesan yang terdapat 
pada film dapat mengubah cara pandang masyarakat khususnya anak-anak yang 
mudah mencontoh hal-hal yang ada di dalam media terutama pada film. 
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Abstract 
 
 Movies are an effective form of mass media for disseminating information 
to the public. Movies also affect people's behavior, according to the messages they 
get from the movies they watch. The Joker movie with the psyhological thriller 
genre by Todd Phillips with Joaquin Phoenix as the main character. This movie is 
considered to have drawn a lot of controversy, both from the violent scenes that are 
considered too vulgar and the overall content of the story. The purpose of this study 
was to determine the representation of physical violence in the Joker movie. 
 This research uses a qualitative approach with semiotic analysis to analyze 
audio-visual object under study. By classifying based on the signs, codes, and 
meanings contained therein. Data analysis techniques uses John Fiske's theory of 
"the codes of television" which consists of three levels, that are, the level of reality 
which consists of appearance, costumes, make-up, environment, behavior, 
dialogue, gesture, and expression, the level of representation which consists of the 
camera, lighting, editing, music, and sound, and ideological levels consisting of 
individualism, patriarchy, race, class, materialism and capitalism. 
 The Joker movie shows an element of physical violence. The results of this 
study indicate that the violence represented by the characters in the Joker movie is 
in accordance with Sunarto's concept in his book, which consists of: hitting with 
objects, stepping on, strangling, punching, smothering, stabbing, and killing. In the 
end, this research is expected that the public can be more selective in choosing what 
to watch for children because the reception of the messages contained in the movie 
can change the way the community views, especially children who easily imitate 
things in the media, especially in movies. 
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