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ABSTRAK

Pandemi Covid-19 membuat masyarakat harus merubah kebiasaan dan
perilaku dalam bertransaksi dari pembayaran tunai menjadi non tunai (cashless).
Metode transaksi cashless di pandemi saat ini sangat berfungsi guna meminimalisir
penyebaran Covid-19 dari transaksi secara tunai. Berdasarkan permasalahan
tersebut maka akan dikembangkan vending machine yang tidak lagi menggunakan
uang kertas/logam tetapi menggunakan QR (Quick Response) Code yang
terintegrasi dengan smartphone berbasis android sebagai pengganti alat
pembayaran non-tunai (cashless) dengan mengimplementasi algoritma Vigenere
untuk sistem keamanan pada QR Code saat pembayaran. Pada aplikasi vending
machine dimana pengguna dapat memilih menu yang terdapat di aplikasi tersebut.
Setelah itu pengguna akan diberikan QR Code yang terdiri dari data pembayaran
dengan di enkripsi untuk di scan ke vending machine tersebut dan scanner pada
vending machine tersebut akan melakukan dekripsi untuk mendapatkan data
tersebut. Hasil dari pengujian sistem dimulai dari login, register, menampilkan
menu, pemilihan menu, pembayaran menu, Scan QR Code dari sisi Aplikasi, Scan
QR Code dari sisi Scanner dan pengujian logout menunjukkan hasil yang sesuai
diharapkan oleh penulis.

Kata kunci : Cashless, Covid-19, Vigenere Cipher, QR Code
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