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Abstrak  

Dalam dunia perdagangan terdapat sistem penjualan kembali yang artinya 

seorang membeli barang atau jasa dengan tujuan untuk menjualnya kembali untuk 

memperoleh keuntungan dari hasil tersebut. Pada PT Jaya Express Transindo, 

membeli dan menjual barang produsen sangat memudahkan bagi seorang produsen 

membantu menjual barangnya dengan mudah. 

 

Dengan memanfaatkan teknologi komputer, penulis mencoba merancang 

dan membangun suatu aplikasi reseller (penjualan kembali) untuk mengatasi 

produsen dalam menjual barangnya. Dunia pemrograman saat ini, baik itu desktop 

maupun web based, semakin marak pengerjaannya dengan menggunakan 

framework dan salah satu framework berbasis PHP yang banyak digunakan yaitu 

CodeIgniter. CodeIgniter memang dikembangkan untuk memudahkan dalam 

developing aplikasi dengan struktur file source code-nya menggunakan pendekatan 

Models-Views-Controller (MVC) dan pemrograman berorientasi objek. 

 

Oleh sebab itu, penulis menggunakan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP, Rest-Api, MySQL sebagai databasenya, dan framework codeigniter dalam 

pembuatan aplikasi ini. Dengan memanfaatkan program reseller berbasis 

framework codeigniter memungkinkan perusahaan dalam mempermudah dalam 

penjualan barang-barang produsen yang ingin dijual, hal itu bisa dilakukan dengan 

efektif tanpa produsen menjual barang nya dengan kesusahan 

 

Kata Kunci : Reseller, PHP, MySQL,  Framework CodeIgniter, Rest-Api, Google 

Sheet 
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