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ABSTRAK 

 

Dengan adanya pandemi COVID-19, maka protokol kesehatan seperti 

menjaga jarak, mencuci tangan dengan sabun secara rutin, dan menggunakan 

masker merupakan arahan yang diberikan oleh World Health Organization (WHO) 

untuk mengurangi resiko penyebaran virus COVID-19. Tetapi dengan adanya 

arahan tersebut, masih ditemukan orang yang tidak menggunakan masker di tempat 

umum. Munculnya trending Machine Learning dan Deep Learning menciptakan 

berbagai riset untuk menemukan metode – metode baru dan arsitektur mutakhir 

seperti YOLOv3 (You Only Look Once). YOLOv3 merupakan arsitektur detector 

yang diklaim sebagai “fastest deep learning object detector” yang mengorbankan 

akurasi dengan kecepatan. Dengan menggunakan YOLOv3, kita dapat menciptakan 

deteksi masker yang robust dan presisi untuk mendeteksi apakah seseorang yang 

tampak pada gambar bisa dikenali menggunakan masker atau tidak. Dengan basis 

arsitektur YOLOv3 yang dalam, maka beberapa aspek uji coba penelitian akan 

dilakukan seperti uji coba dengan jumlah data yang sedikit, banyak, augmentasi dan 

tidak menggunakan augmentasi. Dengan melakukan proses augmentasi dan jumlah 

data yang banyak, maka hasil yang didapat adalah evaluasi akurasi yang besar yaitu 

0,99 mAP untuk jumlah data 800 dan dengan proses augmentasi. 
Kata Kunci: Citra, Deep Learning, Masker, Identifikasi Masker, YOLOv3 
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