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ABSTRAK 

Data dan Informasi adalah hal yang sangat penting di era globalisasi saat 
ini. Mendapatkan sebuah informasi perlu melalui beberapa proses, salah satunya 
ialah membuat sistem informasi. Sistem informasi merupakan hal yang amat 
penting dalam menunjang eksistensi suatu instansi pemerintahan maupun non 
pemerintahan. Sistem Informasi Manajemen Administrasi Kelurahan 
(SIMLURAH) adalah sistem informasi yang ada saat ini untuk proses pengolahan 
data dan informasi untuk pemerintahan lebih tepatnya pada distrik Abepura 
Jayapura. Setiap pembangunan sitem informasi diperlukan adanya sebuah 
dokumentasi untuk menunjang kelangsungan dan kemudahan untuk proses 
pengembangan sistem informasi yang telah ada. Dokumentasi dari suatu sistem 
merupakan hal penting. Dengan adanya dokumentasi  tersebeut dapat lebih 
mempermudah pengembang atau software development dalam melakukan 
pengembangan dari sistem itu sendiri. Untuk saat ini dari sistem informasi yang 
ada untuk distrik Abepura Jayapura ini belum ada dokumentasinya sehingga 
apabila ada pihak yang ingin mengembangkan mengalami kesulitan harus 
mengalisa setiap baris kode yang ada. Sebelum melakukan proses rekayasa ulang 
(re-engineering) pada SIMLURAH perlu dilakukan proses rekayasa balik (reverse 
engineering) 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penulis membuat Rekayasa 
balik dari SIMLURAH untuk mendokumentasikan dari sistem yang ada saat ini 
dalam bentuk diagram – diagram baku UML(Unified Modeling Language). 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah Software Requirement Spesification 
(SRS), diagram – diagram UML  dan rekomendasi perbaikan untuk 
pengembangan sistem selanjutnya. Sehingga dapat dijadikan sebagai acuan untuk 
melakukan peningkatan dari sistem yang ada saat ini untuk menjadi sistem yang 
lebih baik lagi. 

Kata Kunci : SIMLURAH, reverse engineering, Unified Modeling Language 
(UML), Sofware Requirement Specification (SRS),  
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