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ABSTRAK

Data dan Informasi adalah hal yang sangat penting di era globalisasi saat
ini. Mendapatkan sebuah informasi perlu melalui beberapa proses, salah satunya
ialah membuat sistem informasi. Sistem informasi merupakan hal yang amat
penting dalam menunjang eksistensi suatu instansi pemerintahan maupun non
pemerintahan.  Sistem Informasi Manajemen Administrasi Kelurahan
(SIMLURAH) adalah sistem informasi yang ada saat ini untuk proses pengolahan
data dan informasi untuk pemerintahan lebih tepatnya pada distrik Abepura
Jayapura. Setiap pembangunan sitem informasi diperlukan adanya sebuah
dokumentasi untuk menunjang kelangsungan dan kemudahan untuk proses
pengembangan sistem informasi yang telah ada. Dokumentasi dari suatu sistem
merupakan hal penting. Dengan adanya dokumentasi tersebeut dapat lebih
mempermudah pengembang atau software development dalam melakukan
pengembangan dari sistem itu sendiri. Untuk saat ini dari sistem informasi yang
ada untuk distrik Abepura Jayapura ini belum ada dokumentasinya sehingga
apabila ada pihak yang ingin mengembangkan mengalami kesulitan harus
mengalisa setiap baris kode yang ada. Sebelum melakukan proses rekayasa ulang
(re-engineering) pada SIMLURAH perlu dilakukan proses rekayasa balik (reverse
engineering)

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penulis membuat Rekayasa
balik dari SIMLURAH untuk mendokumentasikan dari sistem yang ada saat ini
dalam bentuk diagram — diagram baku UML(Unified Modeling Language).

Hasil akhir dari penelitian ini adalah Software Requirement Spesification
(SRS), diagram - diagram UML dan rekomendasi perbaikan untuk
pengembangan sistem selanjutnya. Sehingga dapat dijadikan sebagai acuan untuk

melakukan peningkatan dari sistem yang ada saat ini untuk menjadi sistem yang
lebih baik lagi.

Kata Kunci : SIMLURAHMH, reverse engineering, Unified Modeling Language
(UML), Sofware Requirement Specification (SRS),



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa,
karena atas berkat dan rahmat-Nya penulis masih dianugrahi kekuatan lahir dan
batin, sehingga dalam waktu yang tersedia penulis dapat menyelesaikan laporan
skripsi yang berjudul : “REKAYASA BALIK SISTEM INFORMASI
MANAJEMEN ADMINISTRASI KELURAHAN (SIMLURAH)”.

Rasa terima kasih penulis ucapkan kepada para dosen pembimbing yang
telah memberikan banyak masukan serta saran yang sangat bermanfaat dalam
proses penyelesaian laporan ini. Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada
semua pihak yang telah turut serta memberikan semangat yang tidak bisa penulis
sebutkan satu-per satu.

Penulis sangat berharap agar laporan skripsi ini memberikan banyak
manfaat bagi para pembaca terutama pada para peneliti lainnya sehingga mereka
pun memiliki jalan keluar atas permasalahan yang tengah dihadapinya. Penulis
juga sangat mengharapkan masukan, kritik serta saran dari semua pihak agar
karya tulis ini bisa menjadi lebih sempurna. Akhir kata penulis ucapkan Terima

Kasih.



UCAPAN TERIMAKASIH

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat-Nya yang telah memberikan
kesehatan dan kelancaran kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini.
Ucapan terimakasih tak lupa penulis sampaikan kepada pihak yang telah membantu
dan memberikan semangat yang dapat memperlancar penyelesaian laporan skripsi

ini, diantaranya :

1. Bapak Prof. Dr. Ir. Akhmad Fauzi, MMT selaku Rektor Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur.

2. Ibu Dr. Ir. Ni Ketut Sari, M.T selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur.

3. Bapak Budi Nugroho S.Kom, M.Kom selaku Ketua Program Studi Sl
Teknik Informatika Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa
Timur

4. Bapak Sugiarto, S.Kom., M.Kom selaku Dosen Pembimbing I skripsi yang
telah meluangkan waktunya dan memberikan saran dan membimbing
penulis dari awal hingga laporan skripsi ini selesai.

5. Bapak Fawwaz Ali Akbar, S.Kom., M.Kom selaku Dosen Pembimbing II
skripsi yang telah melungkan waktunya dan memberikan saran dan
membimbing penulis dari awal hingga laporan skripsi ini selesai.

6. Bapak Dr. Basuki Rahmat, S.Si, MT selaku pemilik proyek Sistem
Informasi Manajemen Administrasi Kelurahan (Simlurah) yang telah
memberikan kepercayaan untuk melakukan reverse engineering dari

sistem yang telah dibuat.



7. Segenap Dosen dan Karyawan Fakultas Ilmu Komputer Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur yang telah membimbing
dan memberi bekal ilmu selama ini dan memberikan kemudahan dalam

memberikan segala kegiatan akademik.

Semoga Allah SWT memberikan berkat dan karunianya kepada semua
pihak yang telah memberikan bantuan, bimbingan, dan nasihat kepada penulis.
Penulis menyadari masih ada kesalahan pada penulisan laporan skripsi ini.
Oleh karena itu penulis menerima saran dan kritik yang membangun

khususnya dalam bidang ilmu Teknologi Komputer.

Vi



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI .................. Error! Bookmark not defined.
SURAT PERNYATAAN ANTI PLAGIAT ..coeeiiiiiiiieieeee e il
ABSTRAK ..ottt e il
KATA PENGANTAR ..ottt e e v
UCAPAN TERIMAKASIH ..ottt v
DAFTAR TSI ..ot ettt vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt s X
DAFTAR TABEL ..ottt Xiii
BAB I PENDAHULUAN .....coocitiitiitt ettt e s 1
1.1 Latar Belakang .........ccccoiieiiiiiiiie e 1
1.2 Rumusan Masalah........cc.cccociiiiiiiiniiniii e 3
1.3 Batasan Masalah........ccccoeoiiiiiiiiiiiii e 4
1.4 Tujuan Penelitian..........ccccoovviiiiiiiierieiiieie et et 4
1.5  Manfaat Penelitian..........ccoceeiiiiiniiiiniiiiiiicceieceeereee e 5
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 6
2.1 Definisi Sistem Informasi ..........cooceeerviiiniiiiiiiiiniini e 6
2.2 DefiniSi APIKASI.....ceiiieiiieeeciiiie et ettt e ee e e srre e e e sraee e e 6
2.3 Definisi Aplikasi Web ......ccooiiiiiiiiiiiieee e 7

2.4 Definisi Sistem Informasi Manajemen Administrasi Kelurahan

(SIMLURAH) ...ttt s et 7
2.5  Definisi Rekayasa Balik (Reverse Engineering) ...........coooeeeveveeeeecrvnnnnns 7
2.6 FrameworK .....ccccooiiiiiiiiiiiiiiiicc e 9
2.6.1  Tujuan dan Manfaat Framework ...........cccocceeviieiniieniiinniieeie e 10
2.6.2  Framework Codeigniter..........ccceeeuvrreieririeeenirieeeeeiieeeeeiveeeeeeveee e 11

vii



2.8 MYSQL .o e 14
2.8.1  Fitur — fitur MySQL ..o 15
2.8.2  Perintah dasar MySQL........cccoiiiiiiiiiiie e 16

2.9  Unified Modeling Language (UML) .........ccooiiiiieiiiiieiiieie e 16
2.9.1  Definisi UML .....cociiiiiiiiiiiiiiiiitcc e 17
2.9.2  Sejarah UML ..ottt 19
2.9.3  Struktur Diagram UML ..........cccoooviiiiiiiiiieiee e 20

2.10  Notasi dalam UML ........coooiiiiiiiiiiiiiic e 25
2.010.1  AKEOT ciiiet et e 26
2.10.2  KelAS(CIASS) .veenveeieiiiiiiiieeteee ettt 27
2,103 US@-CASE oottt 28
2.10.4  INIEFACHION ...ttt 28
2.10.5  THICHFACE ..ottt 29
2.10.6  PACKAZE ...t 29
2.10.7  ASSOCIALION ...t 30
2.10.8  DEPERACHCY .....uvveveeeeeieeiiiieieeeeeeeiiiiee e e e e srie e e e s eraeeae e e nees 30
2.10.9  GENETALIZALION ...t 31
2,010,100 NOT ...ttt 31

BAB III METODOLOGI PENELITTIAN ....cccoiiiiiiiiiiiiiiieniecieceecsecree e 32

3.1  Metodologi Penelitian............ccecuiieieiiiiiiiiiiie et 32

3.2 Teknik Pengumpulan Data............cccceveiiiiiieiiiiiie e 33
3.2.1 Studi PUSTAKA ...eeeiiiii e 33

3.3 Metode Rekayasa Balik (Reverse Engineering)..........ccccceeeeeeeeeeeceenanne. 34

BAB IV PEMBAHASAN .....cooitiitiieet et 39

4.1  Memahami Ranah Masalah (Problem Domain).............cccc.cceuvvveannnen... 39

viii



4.1.1  Analisa Sistem yang Berjalan ............coccccoeeiiiiniiiiiniiie e, 40

4.1.2  Identifikasi Masalah.........c.cccoceeiiiniinniniiiiniiiiiceccece e 44

4.2 Analisa terhadap Artefak Construction............oeeeevereeeiieeeeeiiiee e 45
4.2.1  Identifikasi Pengguna (ACIO7) .....cccveeeeeeeieeeiiiiieeeiee et 45
4.2.2  Identifikasi Interaksi Actor Dengan Aplikasi SIMLURAH............ 50
4.2.3  Mengenali Basic Flow dan Alternate Flow.............c.cccccvuvveeunn... 59

4.3 Analisa Source Code.........coceiimiiiiiiiiiiiiiiiceiieeeece e 101
4.3.1 Use Case Diagram ReCOVer) ..........ccccccueevvvvviiieeeesieiiiiieneeenseennnns 101
4.3.2  Activity Diagram ReCOVery ............ccccccuuuueoiiiiiiiiiiiiieieaeeeeae 102
433 Class Diagram RECOVEIY ..........cccovuveieeiereiiiieeeeeesssiciiinnesesssnannes 102
434  Component Diagram RECOVErY ............cccoeeevuuveeeeeriesiiirieeesansnnnnens 104

4.4 Analisa Domain EXPert........ccceeviiiiiiiiiiieeiiiie e 105
4.4.1  Rekonstruksi Artefak Requirement Engineering ......................... 105
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .....cooiiiiiiiiiiiienieniece e 214
5.1 KeSIMPULAN cooeieiiiieeiie e 214
5.2 SATAN .ot e 215
DAFTAR PUSTAKA ...ttt et s 216



Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Proses Rekayasa Balik (Reverse Engineering) ..........ccccceeveeieeennneen. 9
2 NOAST AKLOT ..ttt ettt s 27
3 NOtasi Kelas ....coceeiriiiiiiiiiiiiieiccec e 28
4 NOAST USE-CASE ....vveeeeeeiieieitie ettt ettt ettt e 28
5 Notasi INteraction ..........ccocueveiriieiieenieniiiiteieeiesee e 29
6 Notasi INerface ..........covuerviiiiiiniiiiiicc e 29
7 Notasi PACKAZE .....cccovuviiiiiiiii et e 29
8 NOtasi ASSOCIALION .....ccuueeruieiiiriiieiieriteete ettt e 30
9 Notasi Dependency..........ccccveeeeviiiieeriiiieee e e eeree e erree e 31
10 Notasi Generalization............cocveerrureerieiriiieenieeneee e 31
11 NOtAST NOE.....eeuiiiiiiieiiie ettt 31
1 Metodologi penelitian dari pengerjaan penulis......................... 32
2 11USLIass 41 VIEW....eiiiiiiiiiiiiiieiiteeiie ettt 37
1 Aktivitas pada problem domain analysis...................cooiiinnn. 39
2 Activity diagram Input kartu keluarga...........ccocveeviiiniiinneenneen. 102
3 Struktur Class dalam Models Aplikasi SIMLURAH .................... 103
4 Struktur Class dalam Controllers Aplikasi SIMLURAH............... 104

5 Use case diagaram admin, awiyo, kota_baru, vim, wahno, yobe... 111

6 Activity diagram input kartu keluarga.............ccevveeveniieincineeennns 114
7 Activity diagram edit kartu keluarga ............cceeeeeieeniininiiieeen, 115
8 Activity diagram delete kartu keluarga............ccceeveiiieiiniennnnnn. 116
9 Activity diagram input anggota penduduk.............coccociiiiiinani. 117



Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

10 Activity diagram edit data anggota penduduk...............cccuvreeennen. 118

11 Activity diagram delete anggota penduduk.............cccceeevvvernnnne. 119
12 Activity diagram audit kemiskinan.............cccoeccoeeerniiiierniinnnnnes 120
13 Activity diagram input wilayah.............coccoiiriiiiiiiniie e, 121
14 Activity diagram edit wilayah ............cccooooiiiiiiiiiii e, 122
15 Activity Diagram delete wilayah............cccccoereiiiiiiiiiiiiie, 123
16 Activity diagram input aparat............ccceeeeveeeeeiieeeeenieeeeeeeeeenns 124
17 Activity diagram edit aparat...........cceeveeeereeeerieeeiieeneenieeseeeenn 125
18 Activity diagram delete aparat ............ccovvereeecreeeeeiieeeerrieeenas 126
19 Activity diagram input surat masuk...........ccceeeeeeevieerieennneenneen. 127
20 Activity diagram edit surat masuk.........cccceevvvieinieeniiinnieennenn. 128
21 Activity diagram delete surat masuk ...........cccccevvieeriiennieennenn. 129
22 Activity diagram input surat keluar.............ccocooeiiiiiiiinniiinis 130
23 Activity diagram edit surat keluar ............cccoeooeeeiniieniieniieenneen. 131
24 Activity diagram delete surat keluar...........ccoooeeeviiiniiinncenneen. 132
25 Activity diagram input PeriStiwa ..........ceeveueeereeeriieeeiieenieeneeeens 133
26 Activity diagram edit PeriStiwa ..........cceeevvueerreeerieeeiiieniee e 134
27 Activity diagram delete peristiwa..........coeceveeeiiiieeeiiiie e 135
28 Activity diagram input pertanahan .............cccoecceeeeeeiiieeeniiieeeennss 136
29 Activity diagram edit pertanahan .............ccccoeeeeiieeiiiiieenciieenes 137
30 Activity diagram delete pertanahan............ccc.occceieniiininiiinennn. 138
31 Activity diagram input inventaris............ccceeeeeeeeeeesieeeenieeeennss 139
32 Activity diagram edit INVENaris ...........cevvverueeerieenieieenieesieenne 140
33 Activity diagram delete inventaris...........ccceeevevveeeeeineeeesnreeeenns 141

xi



Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

34 Activity diagram input pustaka .............coccveeeeieniieeniiiieeriie e, 142
35 Activity diagram edit pustaka..........cccceeeeviieeeiiieeeneiin e 143
36 Activity diagram delete pustaka............occceeeeriiiiiiiiiieeeeee 144
37 Activity diagram StatiStik ...........ceeeeoiiiiiiiiiee e 145
38 Activity diagram Laporan ..........cceeceeeeeiiiiieeniiiee e 146
39 Class diagram pada bagian Controllers............cccceevruiieeenciennnnnes 160
40 Class diagram pada bagian Models ............cccoeeiiiiiiiiiieniieenes 170
41 Sequence diagram LOgIN..........ccceeeveiiieiiiiiiee e eieee e 171
42 Sequence diagram Kartu Keluarga ...........ccccoeevevveiiviieeeeciieeenn, 172
43 Sequence diagram Penduduk...........ccccooeiiiiiiiiiiiniiiiieeeiie e 174
44 Sequence diagram Audit kemiskinan ..............cccceeeveiiieenciinennnns 176
45 Sequence diagram Wilayah...........coccvveiiiiiiieiiiiie e, 177
46 Sequence diagram ApPArat .........ccceeeeeveeeeeiiieeeiiieeee e e ieee e 179
47 Sequence diagram Surat masuK...........ccceeevereernieeeeiiiee e 181
48 Sequence diagram Surat Keluar...........cccoeevveeevcieeeeiiiee e, 183
49 Sequence diagram PeriStiwa............cccceereciiieeiiiiieeeriie e e 185
50 Sequence diagram pertanahan..............cccveeeeeenvieeeeiveeeesnveeeennnie 187
51 Sequence diagram INVentaris..........ccceeeecveeeeeeiiieeeiiiee e 189
52 Sequence diagram Pustaka............ccccoeeiiiiiiiiiiiii e, 192
53 Sequence diagram Statistik ...........cccceriiiiiiiiiiiin i, 194
54 Sequence diagram Laporan ...........cccceeeeeeeeeerciieeeeiiiieeeiee e, 194

Xii



Tabel 2.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Perintah dasar MySQL ........ooooiiiiiiiiiiieieiiee e 16
1 Fitur Menu Kependudukan...............cooiiiiiiiiiiiiiiiie e 40
2 Fitur Menu Surat MenYUIat ...........coeevvveieeiiieeeieiieeeeiieeeeeereeeeseveeeenn 41
3 Fitur menu PeriStiwa ........oocueiviiiiiiiiiiiiiiiiiciccec e 42
4 Fitur Menu Pertanahan ...........cocccoooiiiiiiiniiiicccee 42
5 Fitur Menu INVeNtaris . ......cocueeviiiiiieeiiiciiieeieecec e 42
6 Fitur Menu Pustaka .........coooiiiiiiiiiiiiiiciec e 42
7 Fitur Menu Pengguna .........cooovciiiiiiiiiieee et 43
8 Fitur Menu StatistiK...........coouieiiiiiiiiiiiiiiicniiece e 43
9 Fitur Menu Laporan.........cccceeeeciiiiieiiiiee et eieeeeeeveee e serae e 43
10 Fitur Menu Pengaturan ..........ccccceeeeevvveeieiieeeesiiieee e e e eenveee s 43
11 Tdentifikasi ACTOT......ccvieuieriiinieinieriieece ettt 46
12 Tdentifikasi USE CASE......cccuteuieriiiriiiiienieee ettt 51
13 Input kartu Keluarga..........coooeeiiiiieiiiie et 60
14 Edit kartu Keluarga ...........ccoeeeeiiiiiiniieeeeeee e 61
15 Hapus kartu Keluarga...........ooecueeeiiiiie et 63
16 Input anggota penduduk ...........coooiiiiiiiiiiiii e 64
17 Edit anggota penduduk ...........cccoeoeiiiiiiiiiii e 65
18 Hapus anggota penduduk...........cccoccuvviiiriiiiiiniiiiiecieee e 66
19 Audit kemiskinan keluarga ...........cccccveeveviiieeniiiiee e, 68
20 INput WIlayah.......cccoeeviiiiiiiiee e e 69
21 Edit WIlayah ......cooooiiiiieiiiiciee et 70
22 Hapus Wilayah........cccveiieiiiiieiiiiie sttt 71

xiii



Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

23 INPUL QPATAL ...vvveiieeeeseiiiiieeeeeeeiirreeeeeseseeereeeeeessesnrreeeeesessnnsnreeaeess 73
24 Edit @PATAt.....ccvviieeiieeieeciieeeeieeeeetie e e e seree e e seree e e seareae e eeeraeeeeanreeeens 74
25 HapUus @PArat.....ccceeeiniiiiiieee ettt ettt e 75
26 Input surat Masuk .........occciiiiiiiiiieie e 76
27 Edit surat Masuk ........cooueeriiiiiiiiiiieieceeeesec e 77
28 Hapus Surat Masuk..........cccueeeeriiireeiiiee et 79
29 Input surat KelUar..........occcveiieiiiiieeiie et et e 80
30 Edit surat KeIUAT .......cccooiiiiiiiniiiiiiiciiccceccee e 81
31 Hapus surat Keluar.........ccoeeeviiiiiiiiii e 82
32 INPUL PETISTIWA. 1eeeevveieeeiiiieeeeereeeeerrieeeetreeeesetreeeeeeereeeesnreeesssnsaeeennns 83
33 Edit PETISTIWA ..vvveeeeirieieeiiiieeeiiieeeeireeeeeereeeeetreeeeeesaeesesseeesssnsaeen e 85
34 Hapus PeriStIWA ......uviieeeiirieeeiiiieeeetieeeeireeeeseteeeeeeereeeesareeeessnneeeennns 86
35 Input pertanahan...........ccceeeviiiiireriiie et e 87
36 Edit pertanahan..............ccceeeiieiiieeeiiiee et 88
37 Hapus pertanalan ............ccccevvveeeeiiirieeeieeeeeeeeeeeveeeenveeeesnveae e 89
38 Cetak form pertanahan..............ccccoeveeeiiiiiiiieccieie et 90
39 INPUL INVENTATIS. .....vvrieeiiiieeeeiieeeeeitrieeeetieeeesteeeeseesneeeesneeeessnaeaennnns 91
40 Edit INVENTATIS ...eviiiiieriieeiiie ettt e et 92
41 Hapus INVENTATIS ..eeeeveieeeiieeeeeiiieeeeciiieee et eeeeteeeeseteeeseeeeeeeeneeeenens 94
42 RePOTt INVENLATIS «..eevieeeiiiieeeiiieeeeiieee e et eeeseiteeeesneeeeseeaeeeesnneeeenns 95
43 INPUL PUSEAKA .....eeieiii et e 96
44 Edit pUSTAKA ... .eeeieeiiiie e e e 98
45 Hapus PUSTAKA ....eeeeivviiieciieieecieeeecitee et eeesrae e earree e e eeraeeeeenaeaeens 99

Xiv



