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ABSTRAK 

Penyusunan dan perhitungan Rencana Anggaran Biaya (RAB) pada 

pembangunan rumah tinggal sangatlah rumit dan memakan waktu yang lama karena 

ada banyak variabel yang harus diperhitungkan dengan teliti, seperti jenis pekerjaan, 

volume pekerjaan, harga satuan pekerjaan, bahan, dan lainnya. Jasa untuk membuat 

RAB terhitung mahal. Sedangkan penggunaan tools atau software untuk menghitung 

RAB yang ada saat ini tidaklah mudah untuk digunakan oleh orang awam karena 

kurangnya petunjuk cara perhitungan dan ukuran dari tiap jenis pekerjaan. 

Oleh karena itu dibagun aplikasi perhitungan RAB pembangunan rumah tinggal 

berbasis web dengan framework codeigniter. Dengan metode SNI yang mengambil 

data dari AHSP SNI  yang selalu mengikuti perkembangan standar nasional atau 

speisifikasi teknis pekerjaan kontruksi. Untuk acuan harga setiap bahan dan tipe 

pekerjaan kontruksi pembangunan  rumah dalam pembuatan RAB. 

Hasil yang di targetkan pada penelitian ini berupa aplikasi perhitungan RAB 

yang nantinya akan mempermudah pembuatan rencana anggaran biaya pembangunan 

rumah. 

Kata kunci : Rencana Anggaran Biaya, Aplikasi Web, Analisa Harga Satuan 

pekerjaan SNI. 
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