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ABSTRAK 

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) adalah suatu kegiatan yang 

dibentuk oleh Direktorat Jendral Pembelajaran dan Kemahasiswaan Kementrian 

Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia. Pusat PKM adalah 

lembaga yang mengelola proposal Program Kreativitas Mahasiswa di lingkungan 

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur. Namun, pengelolaan 

data proposal mahasiswa yang dilakukan oleh Pusat PKM  masih dilakukan secara 

manual. Sehingga sulit untuk mengevaluasi histori dari proposal mahasiswa. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penulis membuat Sistem 

Evaluasi Proposal Kegiatan Kemahasiswaan untuk memastikan bahwa masalah ini 

dapat diselesaikan. Agar pengelolaan data proposal mahasiswa dapat dilaksanakan 

dengan baik. 

Pembuatan sistem evaluasi proposal mahasiswa memiliki beberapa tahapan 

yang dilakukan, Seperti studi literatur untuk mendapatkan refrensi fitur yang 

digunakan pada sistem evaluasi proposal. Setelah itu dilanjutkan dengan 

perancangan proses bisnis hingga perancangan aplikasi. Barcode scanner sebagai 

teknologi pendukung digunakan pada sistem untuk mengurangi kesalahan 

autentikasi data. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah Sistem Evaluasi Proposal Kegiatan 

Kemahasiswaan Menggunakan Teknologi Barcode Scanner berbasis web untuk 

evaluasi proposal yang telah diajukan oleh mahasiswa pengusul, sehingga data 

proposal dapat digunakan oleh pusat pkm dalam menentukan ajuan proposal mana 

saja yang dapat lolos ke tahap selanjutnya. Sistem dapat dengan efektif mengelola 

proposal mahasiswa sesuai dengan proses bisnis yang dirancang. Mahasiswa tidak 

perlu datang ke Pusat PKM untuk membuat pengajuan, sehingga proses pengajuan 

menjadi lebih efisien. 

 

Kata kunci: Sistem, Proposal, PKM, Barcode 
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