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ABSTRAK 

Surabaya terkenal akan kota pahlawannya, bila kita pergi ke Surabaya 

pasti kita akan menuju ke Tugu Pahlawan untuk melihat monumen tersebut, bila 

ingin lebih jauh mengenal tentang bagaimana kota Surabaya mendapatakan 

julukan kota Pahlawan kita harus mengunjungi museum-museum yang ada di 

Surabaya. Museum muerupakan tempat peninggalan sejarah, budaya dan benda-

benda lainnya yang dapat kita lihat secara langsung. Tidak hanya melihat-lihat, 

para pengunjung dapat memperoleh ilmu bila berwisata ke museum. Berawal dari 

banyaknya museum di Surabaya, dirancangkanlah sebuah buku panduan yang 

menginformasikan profil dan lokasi museum-museum di Surabaya. 

Dalam merancang sebuah guide book metode yang akan digunkan untuk 

memunculkan konsep yaitu memakai metode analisis 5w + 1h ditunjang dengan 

teori AIDAS setelah menganalisis metode muncul suatu konsep yang dapat 

memunculkan visual dalam buku panduan. 

Untuk merancang sebuah buku panduan yang menarik dibutuhkan suatu 

konsep yang dapat memunculkan visual dalamnya. Konsep “Explore, Education, 

Capture” ini sangat cocok karena wisatawan atau masyarakat bisa berwisata ke 

museum-museum sambil menambah ilmu dan mengabadikan momen pada waktu 

berkunjung di museum-museum Surabaya.  

Melalui buku panduan ini masyarakat dan wisatawan memperoleh travel 

tool kit yang mudah dibawa kemana saja dan yang terpenting perancangan buku 

panduan atau guide book ini bisa dijadikan panduan ketika wisatawan dan 

masyarakat ingin pergi ke museum-museum di Surabaya. 

Kata Kunci : Buku Panduan, Visual, Museum-museum, Surabaya 



ABSTRACT 

Surabaya is famous for its hero city, if we go to Surabaya we will surely 

go to Tugu Pahlawan to see the monument, if we want to know more about how 

the city of Surabaya get the nickname of the hero city we must visit the museums 

in Surabaya. Museum is a place of historical relics, culture and other objects that 

we can see directly. Not only to sight seeing, the visitors can also gain knowledge 

when traveling to the museum. Started from the number of museums in Surabaya, 

a guide book that informs the profile and location of museums in Surabaya is 

designed.  

In designing a guide book method that will be used to bring up the concept 

of using 5w + 1h analysis method supported by AIDAS theory after analyzing the 

method emerged a concept that can bring visual in manual. 

To design an interesting guide book, it requires a concept that can bring 

up the visual inside. The concept of "Explore, Education, Capture" is very 

suitable because tourists or people can travel to the museums while increase their 

knowledge and capture the moment when visiting the museums in Surabaya.  

Through this guidebook people and tourists get a travel tool kit that is 

easy to carry anywhere and the most important is the design of this guide book 

can be used as a guide when tourists and people want to go to museums in 

Surabaya. 

Keywords: Guide Book, Visual, Museums, Surabaya 
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