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ABSTRAK 

OKKA PRATAMA merupakan salah satu perusahaan yang bergerak 

dibidang travel dan pariwisata. Dimana data pemesanan jenis travel dan 

pariwisata serta data costumer masih menggunakan proses pencatatan sehingga 

memberikan pelayanan yang kurang cepat dan kurang baik kepada para konsumen 

dan menganggu aktifitas pembelian pemesanan dan pemilihan jenis paket travel  

pariwisata. 

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan framework codeigniter 3, 

program sublime text 3 dan mySQL sebagai tempat penyimpanan database system. 

Aplikasi ini terbagi menjadi dua user, yaitu user Admin dan Customer. User 

Customer dapat melakukan pengorderan dan upload bukti pembayaran, 

sedangkan user Admin dapat membuat data wisata dan paket harga, dapat juga 

mengelola pembayaran dan mengelola order Customer. 

 

Dari hasil pengujian, menunjukkan bahwa website dapat berjalan dengan 

baik. Memudahkan dalam melakukan pemesanan, mampu mengurangi resiko 

pembayaran dengan uang palsu karena pembayaran dilakukan secara transfer, dan 

mampu mempersingkat waktu pemesanan travel pariwisata dibanding saat 

Customer harus datang langsung ke tempat. 

 

 

Kata Kunci : Pemesanan Travel Pariwisata, Codeigniter 3 
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