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ABSTRAK  

 

Sistem pengelompokan merupakan proses pengumpulan data yang nantinya 

diolah sehingga diperoleh informasi baru berdasarkan metode yang digunakan 

dalam menentukan tingkat materi dari proses pengajaran. Pengelompokan sendiri 

merupakan hal penting dalam sebuah organisasi pendidikan. Karena dari 

pengelompokan tersebut nantinya dapat dijadikan pedoman dalam meningkatkan 

pelayanan pengajaran yang dilakukan oleh guru. Karena itu maka dibuatlah 

pengelompokan siswa berdasarkan jurusan yang diinginkan. Pengelompokan atau 

grouping didasarkan atas pandangan bahwa peserta didik mempunyai kesamaan 

kemampuan, salah satu bentuk pengelompokkan yang sering dilakukan adalah 

pengelompokkan siswa berdasarkan kemampuan akademis atau prestasi yang 

diperoleh di kelas. Hal ini biasa disebut dengan ability grouping/ achievement 

grouping. Ability grouping merujuk pada suatu bentuk pengelompokkan yang 

dilakukan oleh guru, pejabat sekolah, atau pengambil kebijakan yang bertujuan 

untuk mengelompokkan siswa ke dalam kelas atau sekolah berdasarkan pada 

kemampuan mereka. 

SMAN 18 Surabaya mempunyai permasalahan dalam pengelompokan 

penerimaan siswa baru, dari permasalahan tersebut dibuat sebuah metode yang 

dapat membantu guru dalam mengelompokan siswa baru berdasarkan nilai ujian 

nasional dan nilai rapot semester akhir. Penelitian ini menerapkan clustering 

algoritma Self Organizing Map dalam pengclusterannya sebagai alur proses yang 

nantinya dilakukan. 

 Penentuan jurusan siswa baru di SMAN 18 Surabaya memiliki tiga jurusan 

yaitu mia, iis, ibb. Implementasi menggunakan Self Organizing Maps(SOM) 

dibutuhkan beberapa inputan yang membuat hasil program sesuai dengan nilai 

akhir yang dibutuhkan dalam penentuan jurusan siswa disekolah SMAN 18 

Surabaya. Dari beberapa percobaan yang dilakukan alpha/learning rate 0.5 

memiliki nilai prosentase tertinggi dari alpha/learning rate yang lainnya. 

 

Kata kunci: Self Organizing Maps, Clustering, Confusion Matrix 

 

 

 

 

 

 

 


