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Abstrak 

Musang merupakan hewan yang bisa menjadi mata pencaharian pada 

petani kopi luwak, dengan keahlian yang dimiliki pada hewan musang yang bisa 

memperoses buah kopi dan menghasilkan biji kopi. Musang tidak juga hanya 

menjadi pembantu petani untuk menghasilkan biji kopi tetapi musang juga banyak 

digemari oleh pecinta hewan untuk menjadi hewan peliharaannya. Namun banyak 

kendala dalam memelihara musang ketika mengalami sakit. 

Penelitian ini dilakukan agar mempermudah petani dan pecinta hewan 

untuk mendiagnosa penyakit pada hewan musang. Maka pada penelitian ini 

membuat suatu system pakar berbasis web yang mampu mendiagnosa penyakit 

pada musang tanpa harus bertanya pada pakar musang atau ke dokter. Besar nilai 

pada hasil penyakit yang diinputkan merupakan hasil yang menggunakan metode 

case based reasoning. 

Dari hasil pengujian sistem pakar dengan metode case based reasoning ini 

diketahui bahwa tingkat keakuratan sebesar 64 % untuk melakukan sebuah 

konsultasi dari sebuah sistem.  

Kata kunci : Case Based Reasoning, hewan musang 


