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Judul : Implementasi metode Convolutional Neural Network untuk 

menghitung sekumpulan manusia 

Penulis : Bima Putra Gusti Pamungkas 

Pembimbing : 1. Budi Nugroho, S.Kom, M.Kom 

 2. Fetty Tri Anggraeny, S.Kom, M.Kom  

 

ABSTRAK 

Penggunaan lift pada gedung-gedung bertingkat sangat penting untuk 

memenuhi kebutuhan akan efisiensi waktu sehingga dapat meningkatkan kinerja 

manusia. Jumlah manusia yang semakin hari semakin bertambah jika dibandingkan 

dengan kapasitas lift yang kecil akhirnya menimbulkan masalah baru, yaitu ketika 

jumlah manusia tidak sebanding dengan kapasitas ruang yang tersedia. Menghitung 

jumlah sekumpulan manusia di dalam lift dapat memberikan informasi untuk 

pengelola dalam mengoptimalkan tempat dan juga mengevaluasi banyaknya 

manusia pada lift yang sedang beroperasi. Penelitian ini menggunakan video hasil 

rekaman cctv lift yang dapat memudahkan proses idetifikasi manusia dari dalam 

ruangan lift. Algoritma yang digunakan adalah YOLOv3 dan YOLOv2 yang 

merupakan salah satu algoritma dari Deep Learning network sebagai metode 

pembelajaran mendalam untuk mendeteksi dan menghitung manusia. Hasil yang 

diperoleh dengan menggunakan model YOLOv3 lebih dengan nilai rata-rata 

confidence 0,90 dibandingkan dengan YOLOv2 yang memiliki rata-rata nilai 

confidence 0,61. Hal ini dikarenakan YOLOv3 memiliki jumlah layer lebih banyak 

dibandingakan dengan YOLOv2. Namun, waktu yang diperlukan dalam 

menjalankan program dengan YOLOv3 lebih lama dibandingkan dengan YOLOv2.  

 

Keyword : Lift, Manusia, YOLO-CNN 
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