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ABSTRAK

Seiring perkembangan teknologi, sistem pendeteksi yang menitik beratkan
pada konteks deteksi keberadaan manusia merupakan suatu sistem yang bertujuan
untuk berbagai macam aplikasi seperti digunakan untuk sistem pengawasan
(monitoring system), sistem keamanan (security system), sistem pergerakan objek
(motion system).

Principal Component Analysis (PCA) merupakan metode yang
dikembangkan untuk system Klasifikasi yang sangat efisien untuk menentukan
suatu object pada gambar. HOG dimulai dengan pemrosesan mengkonversi citra
RGB menjadi grayscale yang nantinya akan digunakan untuk menghitung jumlah
bin untuk membuat histogram. Setelah itu mencari kesamaan linear object dengan
menggunakan SVM, dan kemudian akan diseleksi oleh PCA untuk mendapatkan
object yang didapat.

Hasil dari penelitian ini adalah telah dibuatnya sistem untuk mendeteksi
keberadaan manusia pada sebuah gambar dengan tingkat keberhasilan yang tinggi
dan hanya terdapat 1 sample yang mempunyai presentase keberhasilan sebesar
33.33% dengan fitur HOG, SVM dan juga metode PCA

Kata kunci — Obiject classification, HOG, SVM, PCA



