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Abstrak 

 Information Retrieval (IR) atau sistem temu kembali merupakan sebuah 

sistem yang bekerja untuk menemukan informasi yang relevan dengan apa yang 

dicari oleh pengguna. Dalam penelitian yang dilakukan oleh penulis, proses IR 

diterapkan dengan menggunakan metode text mining dan algoritma vector space 

model. Text mining merupakan proses awal dari alur kerja sebuah sistem temu 

kembali, yang mana proses ini bertujuan untuk menghasilkan kumpulan kata-kata 

yang berhubungan dengan dokumen yang dicari. Proses IR kemudian dilanjutkan 

dengan proses mencari nilai kemiripan antar dokumen yang relevan menggunakan 

algoritma vector space model. Algoritma vector space model merupakan sebuah 

algoritma yang menggambarkan sebuah dokumen sebagai sebuah bentuk vector 

yang memiliki jarak dan arah.  

Dalam penerapannya, algoritma ini melalui beberapa tahapan seperti 

indexing dokumen yang dilakukan dalam proses text mining, pembobotan term 

yang dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan algoritma TF-IDF, dan 

perhitungan kesamaan. Ada beberapa jenis metode yang digunakan dalam 

menghitung kesamaan dokumen dalam algoritma vector space model, salah satunya 

adalah cosine similarity yang digunakan dalam penelitian ini. Cosine similarity 

mengukur kesamaan antar dua vektor dengan mengambil nilai kosinus dari sudut 

antara vektor kata kunci dan vektor tiap dokumen.  

Dari hasil penelitian ini, diketahui bahwa sistem mampu menghasilkan nilai 

rata-rata precision sebesar 3.04% 

 

Kata kunci: Information Retrieval (IR), Text Mining, Vector Space Model(VSM). 
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