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ABSTRAKS 

Perkembangan dan penerapan SI/TI sangat diperlukan dalam dunia bisnis sebagai 

alat bantu dalam upaya memenangkan persaingan. hal ini terbukti dengan meningkatnya 

pemanfaatan SI/TI pada berbagai kalangan kehidupan. Penggunaan SI/TI yang cepat, 

tepat dan akurat Pembangunan SI/TI dilakukan bertahap sebelum sebuah sistem holistik 

atau menyeluruh selesai dibangun, hal tersebut disesuaikan dengan kekuatan sumber daya 

yang dimiliki. Dalam penerapannya rencana strategis SI/TI diselaraskan dengan sebuah 

rencana, agar setiap penerapan SI/TI dapat memberikan nilai bagi pada kalangan 

kehidupan. Pada metode penelitian ini membahas tentang metode yang digunakan dalam 

penelitian, berdasarkan metode yang digunakan, penyelesain masalah dilakukan melalui 

tahapan yang ada dalam metode TOGAF dan tujuan dari penilitan ini yaitu untuk 

merencanakan sebuah arsitektur enterprise yang nantinya bisa dijadikan oleh organisasi 

untuk mencapai visinya. Data penelitian didapat melalui observasi dan wawancara. Oleh 

karena itu SMK Krian 1 memerlukan sebuah SI/TI yang mampu untuk meningkatkan 

kualitas bisnis untuk mempermudah kegiatan menajemen dalam menunjang persaingan 

bisnis organisasi. tujuan dari penilitan ini yaitu untuk merencanakan sebuah arsitektur 

enterprise yang nantinya bisa dijadikan oleh organisasi untuk mencapai visinya. Model 

arsitektur ini dapat dijadikan sebagai model dasar bagi sekolah didalam pengembangan 

arsitektur enterprise. Penelitian ini menghasilkan sebuah usulan perbaikan arsitektur 

sistem informasi dan arsitektur teknologi di SMK Krian 1. 

 

Kata kunci : Togaf, SI/TI, Enterprise Architecture, arsitektur bisnis, arsitektur data, 

arsitektur aplikasi, arsitektur teknologi 
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