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ABSTRAK 
Perkembangan teknologi informasi baik software dan hardware 

menunjang perkembangan dalam berbagai bidang, khususnya dalam bidang 

elektronika. Kemajuan ini bisa dimanfaatkan dalam pembuatan sistem otomatisasi 

dan pengontrolan terhadap komponen-komponen elektronika dan listrik. 

Pengontrolan adalah suatu kegiatan yang dilakukan untuk mengukur besarnya 

suatu besaran kemudian mengadakan kegiatan untuk membatasi penyimpangan 

terhadap suatu yang diinginkan. Pengendalian dilakukan dengan tujuan supaya 

apa yang telah direncanakan dapat dilaksanakan dengan baik sehingga dapat 

mencapai target maupun tujuan yang ingin dicapai. 

Perancangan aplikasi telegram untuk sistem pengendalian lampu jarak jauh 

menggunakan arduino dengan menggunakan mikrokontroller wemos d1 mini. 

WeMos D1 Mini ini adalah mikrokontroller yang menghubungkan antara lampu 

led dengan telegram agar dapat mengkontrol lampu led tersebut.  

Aplikasi telegram untuk sistem pengendalian lampu jarak jauh menggunakan 

arduino ini berhasil di implementasikan  pada lampu led dengan menggunakan 

jaringan wifi yang sudah di program dalam arduino IDE. Sehingga dapat 

terhubung dengan telegram dan dapat mengkontrol lampu led. 
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