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Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Klinik Hewan Berbasis Web Di 
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Penulis : Mushafa Bagus Kurniawan 
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Dosen Pembimbing II : Asif Faroqi, S.Kom 

 
ABSTRAK  

Klinik hewan merupakan tempat pelayanan kesehatan yang dikhususkan 

untuk hewan. Keberadaan yang penting ditengah-tengah masyarakat memerlukan 

suatu sistem yang bisa memberikan informasi dalam pengolahan data administrasi 

dan proses bisnisnya. Dalam pelaksanaan kegiatan pelayanannya saat ini, klinik 

hewan mendapatkan kendala akan ketersediaan sistem sehingga perancangan 

sistem dalam skripsi ini bertujuan untuk mendukung manajemen proses bisnis 

yang dapat menyajikan manfaat bagi klinik hewan untuk dapat meningkatkan 

pelayanannya kepada pelanggan. 

Perancangan program berbasis web dengan menggunakan beberapa 

perangkat lunak yaitu Notepad Plus-Plus untuk code editor aplikasi, XAMMP 

untuk virtual client-server, dan Browser (Firefox, Opera, IE, dll) sebagai pra-

tinjau dan pengujiannya. HTML dan PHP digunakan sebagai bahasa 

pemrograman serta MYSQL sebagai server database. Dengan rancang bangun 

aplikasi menggunakan struktur MVC (Model View Controller) terbukti 

menjadikan struktur aplikasi menjadi lebih sederhana dan mudah untuk 

dikembangkan kembali. 

Berdasarkan hasil pengujian ditemukan bahwa sistem yang sedang 

dibangun berfungsi dengan baik dan dapat membantu pelaksanaan proses bisnis. 

Disarankan untuk masa yang akan datang, sistem masih bisa dikembangkan untuk 

dapat mengakomodasi proses bisnis lainnya dalam klinik hewan sehingga dapat 

menjadi sebuah sistem informasi terintegrasi secara menyeluruh. 

 

 

Kata kunci : Klinik Hewan, Sistem Informasi, Aplikasi Klinik Hewan. 


