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ABSTRAK 

Cuaca dan iklim di Indonesia sering kali tidak menentu yang menyulitkan 

petani untuk menentukan waktu tanam hingga menyebabkan sering terjadinya 

gagal panen. Hal ini membuat petani menggunakan segala cara untuk membuat 

tanaman mereka agar dapat bertahan salah satunya adalah dengan menggunakan 

greenhouse. Namun, Pembangunan greenhouse belum sepenuhnya dapat 

disesuaikan dengan iklim yang dibutuhkan karena masih banyaknya pengontrolan 

yang dilakukan secara manual sehingga dengan menggunakan teknologi 

khususnya dibidang Internet of Things (IoT), pengontrolan dapat dilakukan secara 

otomatis dan dapat dimonitoring secara jarak jauh. 

Oleh karena itu, pada penelitian kali ini akan membuat alat berupa 

Pemantauan dan Pengendalian Kondisi Lingkungan Greenhouse Berbasis IoT 

menggunakan metode logika Fuzzy. Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian 

metode fuzzy pada sistem greenhouse dengan ujicoba sebanyak 9 kali yang 

membandingkan hasil perhitungan menggunakan alat yang telah buat dengan 

perhitungan menggunakan Matlab. Hasil menunjukkan bahwa penggunaan sistem 

tersebut memiliki rata-rata kesalahan atau error sebesar 1,3% dan dapat dikatakan  

tingkat kebenaran atau keberhasilan sebesar 98,7%, sehingga dapat dikatakan 

bahwa sistem ini memiliki hasil yang sangat baik. 

Kata Kunci : Grenhouse, IoT, Fuzzy Logic 
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