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Abstrak 

  
Perkembangan industri otomotif di indonesia saat ini sangat berkembang. Hal 

ini dapat dilihat dari jumlah produksi,jumlah penjualan, hingga jumlah mobil yang 

beredar di Indonesia semakin meningkat, Meningkatnya jumlah kendaraan 

berkembang sangat pesat sehingga  bisa menyebabkan terjadinya kemacetan.Akan 

tetapi metode ini kurang efektif karena untuk memastikan jumlah kendaraan hanya 

mengandalkan penglihatan mata sehingga jumlah kendaraan tidak diketahui secara 

pasti  

 Algoritma Correlation Matching adalah algoritma yang sangat sederhana untuk di 

implementasikan kedalam suatu aplikasi berbasis pengolahan citra digital. metode 

yang membantu sistem pada perhitungan jumlah mobil. Correlation matching di 

program ini digunakan dengan cara pencocokan setiap piksel pada suatu matriks citra 

digital dengan citra yang menjadi acuan untuk menguji kemiripan sebuah data dengan 

yang lain. Pencocokan citra yang menghasilkan tingkat kemiripan / kesamaan yang 

tinggi menentukan suatu citra tersebut dikenali sebagai salah satu dari citra template. 

Data inputan dan template gambar, nantinya akan menghasilkan data berupa matriks. 

Dan akan dicari nilai kesamaan antar dua buah matriks tersebut dengan menghitung 

nilai korelasinya 

 Pada penelitian ini penulis membuat program berjudul algoritma perhitungan 

jumlah mobil dengan menggunakan metode correlation matching, dimana pada saat 

program dijalankan menggunakan inputan gambar berupa gambar mobil, yang akan 

dideteksi setiap karakternya. Dengan tingkat keberhasilan 70.00%. Dari 20 data di uji, 

hanya 6 yang tidak berhasil terdeteksi karakternya dengan sempurna 
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