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ABSTRAK 

Teknologi merupakan suatu contoh dan bukti berkembangnya dunia 

dari hari ke hari. Perkembangan teknologi pasti berpicu pada teknologi 

sebelumnya, di kembangkan agar lebih baik dan lebih efisien untuk 

digunakan yang dapat membantu memudahakan pekerjaan atau kegiatan 

manusia. Pengembangan Instrumen evaluasi adopsi teknologi informasi yang 

di gunakan untuk menilai tingkat kematangan pemanfaatan TIK pada 

perguruan tinggi. Dalam melakukan pengembangan pada Instrumen evaluasi 

adopsi teknologi informasi, pengembang memiliki cara dan pemikiran agar 

teknologi informasi tersebut dapat berkembang menjadi teknologi informasi 

yang lebih maju dan modern. 

Salah satu model yang di gunakan dalam pengembangan tersebut 

adalah membuat Instrumen evaluasi adopsi teknologi informasi menjadi 

aplikasi berbasis desktop. Salah satu tool yang digunakan adalah visual 

studio 2013. Microsoft Visual Studio merupakan sebuah perangkat lunak 

lengkap yang dapat digunakan untuk melakukan pengembangan aplikasi, 

baik itu aplikasi bisnis, aplikasi personal. Microsoft Visual Studio dapat 

digunakan untuk mengembangkan aplikasi dalam native code (dalam bentuk 

bahasa mesin yang berjalan di atas Windows). 

Hasil yang di targetkan pada penelitian ini berupa aplikasi Instrumen 

evaluasi adopsi teknologi informasi berbasis desktop dengan menggunakan 

visual studio 2013 yang nantinya akan digunakan untuk peningkatan 

pemanfaatan TIK pada perguruan tinggi. 

Kata kunci : Instrumen evaluasi adopsi teknologi informasi, aplikasi berbasis 

desktop, Teknologi Informasi, visual studi
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