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ABSTRAK 

Kecelakaan lalu lintas yang disebabkan oleh kantuk atau kelelahan pengemudi 

merupakan masalah serius yang mengancam keselamatan pengguna jalan. Salah 

satu upaya untuk mencegah kecelakaan ini adalah dengan mendeteksi tanda-tanda 

kantuk pada pengemudi secara tepat dan dini.  

Penelitian ini mengembangkan sebuah sistem deteksi kantuk dengan 

metode face recognition dan face landmark ke dalam aplikasi mobile. Tujuan 

utama penelitian ini adalah mengidentifikasi wajah pengemudi dengan 

menggunakan model machine learning MobileFaceNet serta mendeteksi tanda-

tanda kantuk seperti mata tertutup atau menguap melalui face landmark. Aplikasi 

ini dilengkapi dengan pemberitahuan peringatan sebelum fitur deteksi kantuk 

diaktifkan dan alarm yang berbunyi saat pengemudi terdeteksi mengalami tanda-

tanda mengantuk.  

Hasil penelitian ini dengan menerapkan metode face recognition dan face 

landmark terbukti efektif dalam mengidentifikasi wajah pengemudi serta 

mendeteksi tanda-tanda kantuk dengan respons yang cepat yaitu 2,2 detik. Dengan 

analisis pola kantuk pengemudi, sistem ini dapat memberikan peringatan dini, 

memungkinkan penerapan tindakan pencegahan sebelum situasi berbahaya terjadi 

di jalan. Aplikasi ini ringan dengan ukuran 29 MB dan beroperasi stabil tanpa 

memerlukan sumber daya yang tinggi, memberikan kontribusi potensial dalam 

meminimalkan risiko kecelakaan lalu lintas yang disebabkan oleh kantuk 

pengemudi. 

Kata Kunci: Kecelakaan lalu lintas, deteksi kantuk, face recognition, face 

landmark, aplikasi mobile 
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