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ABSTRAK

Clean architecture adalah sebuah konsep atau metode pengembangan aplikasi yang

berfokus pada pemisahan bagian kode tertentu yang terbagi dalam beberapa lapis kode

berdasarkan tujuan dari kode tersebut, sehingga satu bagian dan bagian lain sedikit atau

bahkan tidak memiliki ketergantungan. Beberapa arsitektur populer yang sering digunakan

dalam pengembangan aplikasi Android yang menjadi fokus utama dalam penelitian ini yaitu

MVP (Model View Presenter), MVI (Model View Intent), dan MVVM (Model View

ViewModel).

Melalui penelitian ini peneliti membuat sebuah 3 aplikasi berbeda dengan fitur dan

antarmuka yang sama dengan arsitektur yang berbeda. Masing masing aplikasi dibandingkan

berdasarkan aspek modifiabilitas, testabilitas, dan performa untuk mendapatkan perbedaan

masing masing arsitektur dengan akurat.

Hasil perbandingan menunjukkan, dalam aspek modifiabilitas, arsitektur MVVM

menjadi arsitektur terbaik dengan jumlah indeks modifiabilitas paling rendah dengan jumlah

file yang harus dibuat sebanyak 2 file, kelas yang harus dibuat sebanyak 2 kelas, dan fungsi

yang harus dibuat sebanyak 5 fungsi. Dalam aspek testabilitas, semua arsitektur memiliki

jumlah skenario yang sama yaitu 4 skenario, tidak ada satu arsitektur yang memerlukan lebih

dari 4 skenario. Namun dalam bagian test coverage, arsitektur MVI menjadi arsitektur dengan

tingkat testabilitas paling baik. Dalam aspek performa, arsitektur MVP menjadi arsitektur

dengan hasil terbaik dibandingkan dengan arsitektur lainnya.

Kata kunci: Android, MVVM, MVI, MVP, Clean Architecture, Design Pattern
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