
ANALISIS SENTIMEN KENDARAAN LISTRIK PADA 

TWITTER MENGGUNAKAN METODE LONG SHORT TERM 

MEMORY 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Oleh : 

DIAN AGUS PRAWINATA 

NPM. 19081010074 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

 FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2024



ANALISIS SENTIMEN KENDARAAN LISTRIK PADA 

TWITTER MENGGUNAKAN METODE LONG SHORT TERM 

MEMORY 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagai Persyaratan Dalam Menempuh Gelar Sarjana 

Komputer Program Studi Informatika 

 

Oleh : 

DIAN AGUS PRAWINATA 

NPM. 19081010074 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

 FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2024



i 

 

  



ii 

 

  



iii 

 

ANALISIS SENTIMEN KENDARAAN LISTRIK PADA 

TWITTER MENGGUNAKAN METODE LONG SHORT TERM 

MEMORY 

 

Nama Mahasiswa  : Dian Agus Prawinata  

NPM    : 19081010074  

Program Studi  : Informatika  

Dosen Pembimbing  : Dr. Rr. Ani Dijah Rahajoe, ST.,M.Cs. 

  Dr. I Gede Susrama Mas Diyasa, ST., MT.  

 

ABSTRAK 

 

Dalam era peningkatan kesadaran akan dampak lingkungan, kendaraan 

listrik semakin menjadi fokus utama dalam industri otomotif global. Seiring dengan 

perkembangan teknologi dan meningkatnya kebutuhan akan solusi ramah 

lingkungan, evaluasi sentimen publik terhadap kendaraan listrik menjadi sangat 

relevan. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis opini yang diungkapkan di 

Twitter mengenai penggunaan kendaraan listrik dengan menggunakan metode 

klasifikasi LSTM.  

Analisis komprehensif dilakukan terhadap sentimen pengguna Twitter 

terhadap kendaraan listrik guna mengukur persepsi publik dan polaritas sentimen. 

Penelitian ini menggunakan dataset sebanyak 30.000 data dan melibatkan 

penerapan algoritma LSTM untuk mengklasifikasikan sentimen tweet, diikuti 

dengan analisis mendalam terhadap hasil klasifikasi tersebut. Empat skenario 

berbeda diuji, yang mencakup kombinasi metode ekstraksi fitur dan persentase 

pemisahan data yang berbeda, dengan tujuan menilai performa model. Hasil 

penelitian menunjukkan tingkat akurasi yang tinggi di seluruh skenario, berkisar 

antara 85,16% hingga 85,9%. Hasil ini menandakan efektivitas analisis sentimen 
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dalam mengukur pandangan masyarakat terhadap penggunaan kendaraan listrik. 

Studi ini memberikan kontribusi penting dalam memahami sentimen publik terkait 

kendaraan listrik berdasarkan data Twitter, serta menunjukkan penerapan teknik 

analisis sentimen dalam analisis penggunaan kendaraan listrik. 

Kata kunci: Analisis Sentimen, Kendaraan Listrik, Twitter, Word2Vec, Long Short 

Term Memory. 
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