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ABSTRAK 
 

Pada era modern ini perkembangan teknologi informasi semakin pesat. Sejumlah 

aplikasi dibuat untuk memudahkan pekerjaan manusia. Salah satunya adalah media 

informasi yang sering digunakan oleh masyarakat untuk memudahkan komunikasi. 

Sebelumnya informasi dalam ruang lingkup lingkungan masyarakat hanya lewat 

offline yang mengharuskan bertatap muka. Namun kini dapat dilakukan dengan 

media online.  

Penjualan retail barang melalui media online e-commerce ini merupakan sistem 

aplikasi penjualan berbasis web untuk memudahkan UMKM yang bersangkutan 

untuk melakukan pencatatan penjualan. Aplikasi online berbasis web ini juga 

dilengkapi dengan banyak fitur didalamnya untuk melihat rekapan barang masuk 

dari gudang dan barang masuk dari display, dan juga dilengkapi dengan fitur 

pengeditan jumlah stok barang yang masuk dari gudang maupun display, dan juga 

fitur yang lainnya yaitu bisa mengedit profil diri.  
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ABSTRACT 
 

In this modern era, the development of information technology is accelerating. A 

number of applications are made to facilitate human work. One of them is the 

information media that is often used by the public to facilitate communication. 

Previously, information in the sphere of the community environment was only 

offline, requiring face-to-face interaction. But now it can be done with online 

media.  

 

Retail sale of goods through online e-commerce media is a web-based sales 

application system to facilitate UMKM concerned to carry out sales records. This 

web-based online application also comes with a lot of features in it to see the 

recordings of inputs from warehouses and items from displays, and also features 

editing the number of items that come in stock from warehouse and display, as well 

as other features that can edit profiles themselves.  

 

Keywords : WEB, Online e-commerce media 
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