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ABSTRAK 

Magang atau Praktik Kerja merupakan bentuk kegiatan pembelajaran yang 

memberikan wawasan dan pengalaman praktis kepada mahasiswa mengenai 

kegiatan nyata di dunia industri, dunia usaha, dan dunia kerja (IDUKA). Pada 

magang ini, penulis bekerja sebagai Backend Developer di PT Jawa Pos 

Multimedia, dengan fokus pada pengembangan aplikasi riset dan survei online 

"Gawedata" serta manajemen website admin terkait. Sebagai bagian dari program 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Negeri Pembangunan "Veteran" Jawa Timur, penulis bertanggung 

jawab atas pemecahan bug, penambahan fitur, dan peningkatan efisiensi website. 

Dalam magang ini, penulis juga terlibat dalam membantu tugas dari divisi lain, 

memberikan kontribusi yang signifikan pada pengembangan aplikasi, dan 

memperluas wawasan serta pengalaman pribadi. Penggunaan metode Analisis Data 

Eksploratif untuk mendapatkan insight dari data survei, penerapan konsep 

Komputasi Awan untuk mengintegrasikan API lokal, dan kolaborasi tim Backend 

Developer melalui GitHub merupakan aspek penting dalam mencapai tujuan 

pengembangan backend. Hasil magang mencakup pemahaman mendalam tentang 

pengembangan backend menggunakan framework Laravel dan Flutter, serta konsep 

Komputasi Awan, dengan kontribusi nyata pada perbaikan bug dan peningkatan 

fungsionalitas website admin Gawedata. 
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