
i 
 

PERANCANGAN DESAIN FEEDS 

INSTAGRAM DAN VIDEO MOTION 

GRAPHIC UNTUK CLIENT DI INSTING 

MARKETING 
 

PRAKTIK PROFESI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan dalam memperoleh  

Gelar Sarjana (S1) 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

 

 

 

Diajukan Oleh: 

NABILA JIHAN ATHIFAH 

19052010008 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2021-2022 



ii 
 

PERANCANGAN DESAIN FEEDS 

INSTAGRAM DAN VIDEO MOTION 

GRAPHIC UNTUK CLIENT DI INSTING 

MARKETING 

 

 

PRAKTIK PROFESI 

 

 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan dalam memperoleh  

Gelar Sarjana (S1) 

 

 

 

 

Diajukan Oleh : 

Nabila Jihan Athifah 

19052010008 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWA TIMUR 

2021-2022 





iv 
 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UPN “VETERAN” JAWA TIMUR 

 

 

SURAT KETERANGAN LULUS DAN NILAI AKHIR PRAKTIK PROFESI 

 

Kami menerangkan bahwa mahasiswa di bawah ini: 
 

Nama : NABILA JIHAN ATHIFAH 

NPM : 19052010008 

Semester/TA : 6 / 2021-2022 

Judul Laporan PP : PERANCANGAN DESAIN FEEDS INSTAGRAM 

 DAN VIDEO MOTION GRAPHIC UNTUK 

 CLIENT DI INSTING   MARKETING 

Nama Perusahaan : INSTING MARKETING 

 

Dinyatakan TIDAK LULUS / LULUS dalam mata kuliah Praktik Profesi 

dengan perolehan nilai sbb: 

 

NO 

 

PENILAI 

NILAI 

Prosentasi Nilai Angka 
Total 

Nilai 

1 Dosen Pembimbing Prodi 35% 80,6 28,21 

2 Dosen Penguji 30% 85 25,5 

3 Pembimbing lapangan 35% 87,7 30,69 
 Total Nilai   84,40 

 
NILAI ANGKA : 84,40 
NILAI HURUF : A 

 

 

Surabaya, 30 Juni 2022 

 Mengetahui, 

Koordinator Praktik Profesi 
 

AILEENA SOLICITOR C.R.E.C., ST., M.Ds. 

NPT. 18219870119076  



v 
 

PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TULIS LAPORAN PRAKTIK PROFESI 

 

Saya mahasiswa Program Studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Arsitektur dan Desain,  

Universitas Pembangunan Nasional ”Veteran” Jawa Timur 

 

Nama Mahasiswa : Nabila Jihan Athifah 

NPM   : 19052010008 

 

Dengan ini menyatakan bahwa karya tulis Laporan Praktik Profesi yang saya buat dengan judul 

“Perancangan Desain Feeds Instagram Dan Video Motion Graphic Untuk Client di Insting 

Marketing” adalah: 

1. Bukan merupakan duplikasi karya tulis yang sudah dipublikasikan atau yang pernah 

dipakai untuk mendapatkan gelar sarjana diuniversitas lain, kecuali pada bagian-bagian 

sumber informasi dicantumkan sebagai kutipan/ referensi dengan cara yang semestinya. 

2. Dibuat dan diselesaikan sendiri, dengan menggunakan data-data hasil pelaksanaan 

Praktik Profesi dalam proyek tersebut. 

 

Demikian pernyataan saya buat dan jika terbukti memenuhi apa yang telah dinyatakan diatas,  

maka saya bersedia laporan Praktik Profesi ini dibatalkan. 

 

 

Surabaya, 30 Juni 2022 

Yang membuat pernyataan 

 

 

 

 

(Nabila Jihan Athifah) 
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KATA PENGANTAR 

Puji syukur atas rahmat Allah SWT. yang telah memberikan kemudahan sehingga 

penulis dapat menyelesaikan laporan kegiatan praktik profesi dengan judul “Perancangan 

Desain Feeds Instagram Dan Video Motion Graphic Untuk Client di Insting Marketing” untuk 

memenuhi persyaratan tugas mata kuliah Praktik Profesi fakultas Arsitektur dan Desain jurusan 

Desain Komunikasi Visual Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur. 

 Tak lupa terima kasih penulis haturkan kepada pihak-pihak yang telah membantu 

jalannya praktik profesi, kepada Insting Marketing, pembimbing lapangan yang telah 

membantu dan membimbing penulis selama menjalankan kegiatan praktik profesi. Dosen 

pembimbing yang telah banyak membimbing penulis dalam menyelesaikan laporan praktik 

profesi, dan pihak-pihak lain yang terlibat secara langsung maupun tidak langsung. Semoga 

laporan praktik profesi ini dapat bermanfaat bagi banyak orang. 

 

Surabaya, 29 Juni 2022 

 

 

Nabila Jihan Athifah  
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