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ABSTRAK 

 
Unit Transfusi Darah Palang Merah Indonesia Kota Surabaya adalah sebuah 

organisasi perhimpunan nasional yang bertujuan untuk meningkatkan derajat 

kesehatan melalui pengelolaan darah yang berkualitas, mewujudkan pelayanan 

penyediaan darah yang aman, tepat waktu, terjangkau, dan berkesinambungan. 

Dalam beberapa kesempatan, Unit Transfusi Darah Palang Merah Indonesia Kota 

Surabaya tidak jarang kehabisan stok darah sehingga menyulitkan bagi para pasien 

yang membutuhkan transfusi darah. Implikasi dari hal tersebut adalah ketika pasien 

yang membutuhkan darah sangat rentan tidak bisa terselamatkan karena 

keterlambatan dalam pendistribusian dan pemberian transfusi darah. Dalam 

penginputan data diri, para pendonor darah di Unit Transfusi Darah Palang Merah 

Indonesia Kota Surabaya masih menggunakan cara yang manual sehingga 

memerlukan waktu yang lama dalam pembuatan laporan dan pengelolaan data. 

Dengan menerapkan sistem informasi ini akan membuat penginputan, 

pengelompokan, dan pengelolaan menjadi lebih efektif dan efisien, yang dimana 

informasi maupun laporan data yang diperlukan akan disajikan lebih cepat. 

 

 
Kata Kunci: PMI, Sistem Informasi. 
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