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ABSTRAK 

 

Indonesia sebagai negara yang mempunyai banyak pulau tentunya mempunyai banyak 

tempat pariwisata yang cocok untuk dikunjungi. Salah satunya adalah Kota Surabaya. Kota 

Surabaya seringkali sebagai Kota Pahlawan tentunya mempunyai tempat pariwisata yang 

banyak dan beragam.  Salah satunya ialah taman kota. Taman kota di Surabaya sendiri tersebar 

banyak di tiap bagian Surabaya. Kelebihan dari taman kota Surabaya selain menyajikan 

miniatur alam ialah mempunyai sisi sejarah, keunikan, dan tujuan  dibangunnya  taman kota 

itu. Namun penyebaran pengunjung tidaklah merata dan kebanyakan pengunjung hanya 

mengunjungi taman kota yang populer saja dan tidak mengetahui keberagaman taman kota yang 

lainnya. Maka, dibutuhkannya media promosi yang dapat menyelesaikan permasalahan. 

Perancangan ini dilakukan melalui tahap wawancara dan observasi lapangan, Tidak luput 

dibantu dengan studi literatur dari jurnal, skripsi, buku, dan  internet.  Hal tersebut dilakukan 

agar pembuatan buku tepat sasaran. 

Hasil analisa disimpulkan bahwa keberagaman taman kota di Surabaya yang memiliki 

potensi dalam bidang wisata memiliki  kekurangan dalam segi promosi. Media yang tepat dalam 

mengisi kekurangan ialah travel guidebook sebagai media promosi agar para pengunjung dan 

calon pengunjung dimudahkan dalam mencari informasi  dengan dibantu visual yang menarik 

dari teknik fotografi dan gambar ilustrasinya.  Konsep yang diangkat tentu saja tentang 

karakteristik taman  kota dan Kota Surabaya. Keyword yang didapat dari proses pencarian 

konsep desain ialah Jelalah Kreatif dan Edukatif Taman Kota Surabaya. Dari keyword ini 

mendapatkan judul “Wonderful Surabaya City Park” dan konsep warna yang terdiri dari warna 

hijau, biru, putih, dan cokelat. Konsep Fotografi untuk menangkap keadaan taman 

menggunakan teknik medium longshot dan landscape. Konsep Gambar Ilustrasi sebagai 

pendukung visual menggunakan teknik vector dan karakter yang ikonik dari Surabaya yaitu 

buaya bernama “Cak Boy“ dan hiu bernama “Ning Yu” sebagai pemandu wisata. 

Dirancanganya Travel Guidebook Taman Kota di Surabaya dengan Teknik Foto grafi dan 

Gambar Ilustrasi  diharapkan dapat menambah minat dan wawasan yang kreatif dan edukatif 

tentang taman kota yang tersebar banyak di Kota Surabaya. 

 

Kata kunci : Wisata, Taman kota, Kota Surabaya 
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ABSTRACT 

 

Indonesia as a country that has many islands certainly has many suitable tourism places 

to visit. One of them is Surabaya City. Surabaya City often as the City of Heroes certainly has 

many and varied tourism spots.  One of them is the city park. City parks in Surabaya itself are 

scattered in every part of Surabaya. The advantages of Surabaya city parks in addition to 

presenting miniature nature are that they have a historical side, uniqueness, and the purpose 

of building the city park. However, the distribution of visitors is uneven and most visitors only 

visit popular city parks and do not know the diversity of other city parks. So, there is a need for 

promotional media that can solve the problem. This design is carried out through the interview 

and field observation stages, not to forget assisted by literature studies from journals, theses, 

books, and the internet.  This is done so that the making of the book is right on target. 

The results of the analysis concluded that the diversity of city parks in Surabaya which 

has potential in the field of tourism has a shortage in terms of promotion. The right media for 

filling the shortage is a travel guidebook as a promotional media so that visitors and 

prospective visitors are facilitated in finding information with the help of attractive visuals from 

photography techniques and illustrations.  The concept raised is of course about the 

characteristics of the city park and the city of Surabaya. The keyword obtained from the design 

concept search process is Creative and Educational Exploration of Surabaya City Park. From 

this keyword, we get the title "Wonderful Surabaya City Park" and a color concept consisting 

of green, blue, white, and brown. The concept of Photography is to capture the state of the park 

using medium longshot and landscape techniques. Illustration concept as a visual support using 

vector techniques and iconic characters from Surabaya namely a crocodile named "Cak Boy" 

and a shark named "Ning Yu" as a tour guide. The design of the City Park Travel Guidebook 

in Surabaya with Photo Graphics and Illustration Techniques is expected to increase interest 

and creative and educational insights about city parks that are scattered in the city of Surabaya. 

Keywords: Tourism, City Park, Surabaya City 
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