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Judul     : Implementasi UI/UX Aplikasi Penyewaan Fasilitas PT X  

                                        Berbasis  Front-End Web di PT Andromedia. 

Penulis     : Muhammad Alfyando.  

Pembimbing    : Pratama Wirya Atmaja, S.Kom, M.Kom. 

 

ABSTRAK 
 

Pada era sekarang ini, teknologi dan informasi merupakan bagian penting 

dari kehidupan sehari-hari. Teknologi dapat mempermudah manusia dalam 

melakukan pekerjaannya. Teknologi dan informasi memungkinkan orang 

menghemat lebih banyak waktu dan melakukan lebih banyak hal baik untuk 

lingkungan. Salah satunya yaitu Aplikasi Penyewaan Fasilitas dari PT X. PT X 

merupakan perusahaan yang berfokus dalam layanan logistik dan warehousing. 

perusahaan ini menyediakan fasilitas atau aset-aset logistik seperti kendaraan 

(truck, forklift, dll) dan alat berat (crane, dll). Selain itu, juga menyediakan fasilitas 

atau aset-aset warehousing atau pergudangan. Platform ini dikembangkan untuk 

mewujudkan visi PT X dengan memberikan akses pada perusahaan-perusahaan 

yang memerlukan aset logistik maupun warehousing. Hanya dengan sekali akses, 

perusahaan dapat mendapatkan informasi secara lengkap, seperti lokasi, detail 

infrastruktur, dan detail teknis, terhadap seluruh aset yang disewakan. 

Pada aplikasi ini penulis hanya sebatas mengerjakan bagian Front End yang 

beracuan pada desain UI/UX yang telah dibuat, Inovasi yang penulis lakukan dalam 

proses implementasi UI/UX berbasis front end web adalah dengan menerapkan 

metode single page application, dengan adanya metode ini diharapkan dapat 

mempercepat loading dari web, serta penulis akan membuat component dari setiap 

halaman web agar bersifat reusable, teknologi yang digunakan antara lain: React 

JS dengan Typescript, HTML, Serta Tailwind CSS untuk styling component. 

 

Kata kunci : Sistem informasi, penyewaan, front-end, react 
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