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ABSTRAK 

 

Laporan perancangan ini membahas fenomena peningkatan kasus HIV di kalangan 

remaja yang disebabkan oleh kurangnya pemahaman masyarakat mengenai informasi 

HIV&AIDS. Media digital sebagai media yang menarik dan mudah diakses di zaman sekarang 

dipilih sebagai sarana dalam pembuatan solusi atas fenomena tersebut. Penulis membuat komik 

digital sebagai media edukasi pencegahan HIV&AIDS khususnya untuk remaja usia 15-19 

tahun. Tujuan utama perancangan ini adalah untuk memberikan informasi yang akurat, efektif 

dan mudah dipahami mengenai HIV&AIDS demi mengurangi kasus baru pada kelompok usia 

remaja tersebut. Metode perancangan komik digital ini didukung oleh data primer dan sekunder 

untuk memberikan solusi yang relevan dan efektif terhadap fenomena yang terjadi. 

Perancangan ini menggunakan analisis data dengan melibatkan pendekatan kualitatif 

berupa hasil wawancara, observasi, dan webinar, serta analisis kuantitatif melalui kuisioner dan 

analisis 5W+1H. Hasil dari data dan analisis tersebut menciptakan ide perancangan berupa 

komik digital yang akan diupload pada platform Webtoon dengan isi terdiri dari 7 episode dan 

informasi spesifik mengenai HIV&AIDS disetiap episodenya. Komik digital yang di desain 

dengan ilustrasi menarik serta font dengan efek grafis tertentu diharapkan menjadi media 

bacaan yang ringan bagi para remaja sehingga mampu mendorong partisipasi aktif dalam upaya 

pencegahan penularan HIV&AIDS. Perancangan ini juga diharapkan berkontribusi dalam 

mengurangi stigma negatif, mencegah penyebaran informasi yang salah mengenai HIV&AIDS, 

meningkatkan rasa kepedulian terhadap kesehatan diri sendiri, serta mengubah perilaku remaja 

yang diakibatkan oleh pergaulan buruk di jaman sekarang. 

Kata Kunci : Edukasi, HIV&AIDS, Komik, Remaja. 
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ABSTRACT 

 

This design report discusses the phenomenon of increasing HIV cases among 

adolescents caused by the lack of public understanding of HIV&AIDS information. Digital 

media as an attractive and easily accessible media in this day and age is chosen as a means of 

making solutions to this phenomenon. The author makes digital comics as an educational 

medium for HIV&AIDS prevention, especially for adolescents aged 15-19 years. The main 

purpose of this design is to provide accurate, effective and easy-to-understand information 

about HIV&AIDS in order to reduce new cases in the teenage age group. This digital comic 

design method is supported by primary and secondary data to provide relevant and effective 

solutions to the phenomena that occur 

This design uses data analysis involving a qualitative approach in the form of 

interviews, observations, and webinars, as well as quantitative analysis through questionnaires 

and 5W + 1H analysis. The results of the data and analysis created a design idea in the form 

of digital comics that will be uploaded on the Webtoon platform with content consisting of 7 

episodes and specific information about HIV & AIDS in each episode. Digital comics designed 

with interesting illustrations and fonts with certain graphic effects are expected to be a light 

reading medium for teenagers so as to encourage active participation in efforts to prevent 

HIV&AIDS transmission. This design is also expected to contribute in reducing negative 

stigma, preventing the spread of misinformation about HIV&AIDS, increasing the sense of 

concern for one's own health, and changing the behavior of adolescents caused by bad 

associations in today's world. 

Keywords : Education, HIV&AIDS, Comic, Teenagers. 
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