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Abstraksi 

 

Di zaman sekarang, smartphone sudah bukan konsumsi orang dewasa saja, 

anak-anak pun mulai akrab dan bahkan tidak bisa lepas dari smartphone terutama 

dalam bermain game. Aktivitas main ini perlu dipantau dan dibimbing oleh 

orangtua. Salah satu peran orangtua adalah memilih game yang tidak sekedar 

menghibur anak melainkan bisa menjadi media edukasi yang menunjang tumbuh 

kembang anak. Melalui program magang ini penulis belajar dan berkarya membuat 

game mobile bertema edukasi untuk anak-anak. Bersama mitra yaitu PT. GIT 

Solution, yang merupakan salah satu badan usaha milik Yayasan 

Universitas Amikom Yogyakarta yang bergerak pada jasa perencanaan 

pembangunan dan pengembangan sistem informasi yang berskala nasional 

dan siap bersaing di kancah internasional, di dukung sumber daya manusia 

yang unggul dan berpengalaman di bidang serta mengedepankan teknologi 

kreatif, inovatif pada setiap jasa dan produk yang berkualitas untuk kepuasan 

customer. Penulis memiliki jobdesk sebagai 2D Artist di dalam proyek 

bersama mitra dan telah membuat asset-aset untuk game mobile anak-anak. 

Kata kunci :game anak-anak, 2D artist, edukasi 

https://www.tokopedia.com/hot/smartphone-android
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