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ABSTRAK 

Di Indonesia banyak tersebar berbagai macam budaya, salah satunya dalam bidang 

sastra yaitu cerita rakyat atau folklore. Cerita rakyat sendiri adalah kisah yang berkembang di 

masyarakat tanpa diketahui siapa pencipta aslinya. Usaha pelestarian sastra daerah harus 

dilakukan karena di dalamnya terkandung warisan budaya nenek moyang bangsa Indonesia  

yang tinggi nilainya, sehingga sastra daerah dapat berfungsi sebagai alat bantu dalam 

mewujudkan manusia berwawasan Indonesia (Subandia dan Sudiarga, 1996). Menurut Heru 

Purwanto (dalam Sakti, 2022) memudarnya cerita rakyat dikarenakan perkembangan zaman 

dan generasi saat ini yang lebih tertarik kepada cerita masa kini, selain itu juga karena 

penokohan dan penyampaiannya dianggap ketinggalam zaman. Salah satu cerita rakyat yang 

ada di Indonesia adalah Angling Dharma. Dilansir dari wikipedia.com (2022) cerita rakyat 

Angling Dharma pernah populer pada tahun 2000-2005 karena diadaptasi menjadi sinetron 

yang ditayangkan di televisi saluran Indosiar. Namun setelah bertahun-tahun berlalu, menurut 

data kuesioner yang penulis dapatkan tahun 2022, sebanyak 52,4% responden tidak mengenal 

cerita rakyat Angling Dharma dan 85,7% responden yang kenal, tidak mengingat jalan cerita 

Angling Dharma. Perancangan web komik ini menggunakan teknik pengumpulan data primer 

menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif. Metode kualitatif akan menggunakan observasi 

dan wawancara kepada narasumber ahli yaitu Kak Metalu asal Yogyakarta yang merupakan 

komikus dari web komik “7 Wonders” pada 26 November – 20 Desember 2022 dan Kak Esti 

Siwi asal Bandung yang merupakan komikus dari web komik “Dedes”. Sedangkan metode 

kuantitatif menggunakan kuesioner Google form untuk responden berusia 18-25 tahun dengan 

target 100 orang. 

Teknik analisis data yang dipakai oleh perancang dalam menarik kesimpulan dari data yang 

sudah terkumpul adalah analisis deskriptif kuantitatif, analisis deskriptif kualitatif, dan teknik 

analisis data observasi yang selanjutnya disintesa. Dari hasil analisis, diperoleh kata kunci yaitu 

“Menjadi Raja Di Dunia Lain” yang merujuk pada gagasan cerita dimana web komik akan 

bercerita tentang kisah seorang remaja yang masuk ke dalam game dan menjadi raja. Dari 

uraian di atas, diharapkan para dewasa awal bisa mengenal salah satu arc yang ada pada cerita 

rakyat Angling Dharma. Selain itu juga diharapkan mereka bisa tetap menjaga dan ikut 

melestarikan cerita rakyat Angling Dharma selaku salah satu budaya sastra yang ada di 

Indonesia. 

Kata kunci : Cerita Rakyat, Web Komik, Angling Dharma 
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ABSTRACT 

In Indonesia, there are many different kinds of culture, one of which is in the field of 

literature, namely folklore. Folklore itself is a story that develops in society without the original 

creator being known. Efforts to preserve regional literature must be carried out because it 

contains the cultural heritage of the ancestors of the Indonesian nation which is of high value, 

so that regional literature can function as a tool in creating Indonesian-minded people (Subandia 

and Sudiarga, 1996). According to Heru Purwanto (in Sakti, 2022) the fading of folk tales is 

due to developments over time and the current generation being more interested in 

contemporary stories, as well as because the characterization and delivery are considered out 

of date. One of the folk tales in Indonesia is Angling Dharma. Reporting from wikipedia.com 

(2022) the folk tale Angling Dharma was popular in 2000-2005 because it was adapted into a 

soap opera that was broadcast on the Indosiar television channel. However, after many years 

have passed, according to questionnaire data that the author obtained in 2022, as many as 52.4% 

of respondents did not know the Angling Dharma folklore and 85.7% of respondents who did, 

did not remember the storyline of Angling Dharma. This web comic design uses primary data 

collection techniques using qualitative and quantitative methods. The qualitative method will 

use observation and interviews with expert sources, namely Kak Metalu from Yogyakarta who 

is a comic artist from the web comic "7 Wonders" on 26 November - 20 December 2022 and 

Kak Esti Siwi from Bandung who is a comic artist from the web comic "Dedes". Meanwhile, 

the quantitative method uses a Google form questionnaire for respondents aged 18-25 years 

with a target of 100 people. 

The data analysis techniques used by designers in drawing conclusions from the data 

that have been collected are quantitative descriptive analysis, qualitative descriptive analysis, 

and observational data analysis techniques which are then synthesized. From the results of the 

analysis, the keywords obtained were "Becoming King in Another World" which refers to the 

idea of a story where a web comic will tell the story of a teenager who enters the game and 

becomes king. From the description above, it is hoped that early adults will be able to recognize 

one of the arcs in the Angling Dharma folklore. Apart from that, it is also hoped that they can 

continue to maintain and participate in preserving the Angling Dharma folklore as one of the 

literary cultures in Indonesia. 

Keywords: Folklore, Web Comics, Angling Dharma  
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