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MUSEUM KOMIK INDONESIA DI SURABAYA DENGAN METODE
ARSITEKTUR METAFORA KOMBINASI

FEBRY EKA PRASETYO
18051010090

ABSTRAK

Komik merupakan bacaan hiburan yang digemari dari kalangan anak-anak
hingga remaja. Semakin berkembangnya zaman, industri komik semakin maju
dengan pesat. Pada masa sekarang komik Indonesia dapat dibilang masih kalah
pamornya dibandingkan dengan komik terbitan luar negeri seperti komik Jepang
atau yang lebih dikenal manga. Anak-anak zaman sekarang lebih mengenal komik-
komik terbitan dari luar negeri dibandingkan dengan komik dalam negeri. Maka
dari itu, perlu sebuah wadah untuk memperkenalkan komik-komik Indonesia
kepada masyarakat luas khususnya para generasi muda.

Museum merupakan salah satu dari wisata edukasi untuk mengenalkan dan
mengarsipkan dokumentasi bersejarah. Dalam hal ini, museum dapat menjadi
sebuah alternatif untuk mengenalkan komik Indonesia kepada masyarakat umum
terutama pada anak-anak dan remaja agar generasi muda dapat lebih mengenal dan
mencintai komik-komik dalam negeri.

Metode yang digunakan untuk merancang adalah metode Arsitektur
Metafora Kombinasi. Metode ini dipilih sebagai penerapan nuansa komik ke dunia
nyata yang diaplikasikan dalam desain museum, sehingga dapat terciptanya sebuah
ruang yang interaktif bagi pengunjung. Oleh karena itu, perlu adanya Museum
komik Indonesia di Surabaya yang dapat memfasilitasi kegiatan tersebut. Museum
ini sebagai wadah mengenalkan sejarah perkembangan komik Indonesia dan
sebagai tempat pengarsipan komik dalam negeri agar dokumentasi komik Indonesia
tetap terjaga.

Kata Kunci: Museum; Komik; Arsitektur Metafora
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