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ABSTRAK 

AKBAR HYRA KUSIKA, REPRESENTASI KEKERASAN ANTI-HEROES 

DALAM FILM “DEADPOOL 2” 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana representasi 

kekerasan dalam film “Deadpool 2” by David Leitch. Jenis penelitian ini adalah 

kualitatif dengan tatanan deskriptif dengan model semiotic milik John Fiske dengan 

tiga level pengkodean tayangan meliputi level realitas, level representasi, level 

ideologi dikarenakan meneliti tentang tanda-tanda kekerasan dalam sebuah film. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat kekerasan yang terlihat dari kode televisi 

John Fiske, yaitu kekerasan fisik seperti memukul, menembak, menusuk, dan 

kekerasan psikologi seperti membentak dan melecehkan korban, kalimat-kalimat 

kasar serta umpatan-umpatan yang berbau seksual. 

Kata kunci : Representasi, Semiotik, Kekerasan, Anti-Heroes, Film 

ABSTRACT 

AKBAR HYRA KUSIKA, REPRESENTATION OF ANTI-HEROES 

VIOLENCE IN FILM “DEADPOOL 2” 

The purpose of the study was to determine how to representation of anti-

heroes in film “Deadpool 2” by David Leitch. The research is a qualitative order 

semiotic models of John Fiske with three levels of coding impressions include the 

level of reality, the level of representation, and the level of ideology because research 

on the signs of violence in a movie. The result indicate that the violence seen on 

television code John Fiske, namely physical violence such as hitting, shooting, 

stabbing, and psychological violence such as yelling and harassing victims, abusive 

sentences and sexual cuses. 

Keywords : Representation, Semiotic, Violence, Anti-Heroes, Film 


