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Abstrak  

 

RAFIDA AYU SAFFANAH ARIESANTO, LITERASI POLITIK 

ENTERTAINMENT PADA PLATFORM SOSIAL MEDIA (Studi Kasus 

Video “Politik tapi Entertainment” diakun Youtube Remotivi) 

 

 

Media massa sesuai perannya berfungsi sebagai pemberi informasi, pemberi 

identitas pribadi, sarana integrasi dan interaksi sosial, serta sebagai sarana hiburan. 

Dalam perkembangannya media berubah menjadi sektor ekonomi yang paling 

bergairah, menguntungkan dan menjanjikan. Selain itu kemajuan internet dan 

perubahan karakteristik media ke arah media baru sebagai implikasi perkembangan 

internet membangkitkan lagi perlunya literasi media. Literasi media berbasis media 

baru membuat khalayak atau masyarakat tidak hanya menjadi pengguna, tapi dapat 

menjadi produsen pesan media. Remotivi sebagai penyalur aspirasi atau pendapat 

kritis masyarakat mengenai isu media yang berkembang. Mereka menempatkan diri 

sebagai wadah bagi masyarakat untuk ikut serta dalam perbaikan isi siaran televisi 

dan sajian media menuju perubahan yang lebih baik, lebih mendidik, dan lebih 

bermutu. 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan interpretasi 

mendalam terhadap temuan-temuan lapangan berdasarkan fakta mengenai peran 

media sosial sebagai alat literasi. Peneliti menggunakan teknik pengumpulan data 

yang sesuai dengan penelitian ini, yaitu Wawancara mendalam, Penelitian 

Kepustakaan, dan Penelitian dokumentasi.  

Berdasarkan hal tersebut, kini media dirasa kurang mampu memenuhi 

fungsinya di masyarakat sebagai penjaga dan pengawal dalam setiap kebijakan 

politik yang disampaikan seorang politikus.Remotivi sebagai salah satu media 

kajian komunikasi berusaha menambah literasi mengenai adanya unsur kajian 

Politainment. Alasan Remotivi menggunakan Youtube karena dirasa khalayak 

potensial yang dapat dijangkau jauh lebih besar dibandingkan dengan jumlah 

individu dalam komunikasi tradisional. 

 

 

 

 

Kata Kunci: Media, Massa, literasi, & internet 

  



Abstract 

 

RAFIDA AYU SAFFANAH ARIESANTO, LITERASI POLITICAL 

ENTERTAINMENT ON A PLATFORM SOCIAL MEDIA (Case Studies 

Video “Political but Entertainment” On Youtube Remotivi Account) 

 

 

The mass media according to their roles function as givers of information, 

givers of personal identities, means of social integration and interaction, and as a 

means of entertainment. In its development the media has turned into the most 

passionate, profitable and promising economic sector. In addition, the progress of 

the internet and the changing characteristics of the media towards new media as the 

implications of the development of the internet have revived the need for media 

literacy. New media-based media literacy makes the public or community not only 

become users, but can become producers of media messages. Remotivi as a channel 

for critical public aspirations or opinions on developing media issues. They place 

themselves as a forum for the community to participate in improving the content of 

television broadcasts and media offerings towards better, more educating and better 

quality change. 

This research in a qualitative deep descriptive by interpretation of the fact 

temuan-temuan field on the role of social media as a tool literacy. The researchers 

used data collection technique according to the study, the interviews, research 

literature, and research documentation. 

Based on it, now that media it has not been able to meet its function in the 

community as a guard and guardians of in any policy came from political 

politikus.remotivi as one of the media communication study tried to increase literasi 

element politainment study of the existence of .Reason remotivi use youtube 

because it was felt that the potential and glory to achieving were far greater than 

traditional in communication with a number of individuals. 
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