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Judul : PERANCANGAN UI/UX APLIKASI SMART 

FARMING PANDAILADANG DENGAN METODE 

LEAN UX BERBASIS MOBILE 

PADA DESA BRINGINBENDO 

Pembimbing 1 : Seftin Fitri Ana Wati, S.Kom., M.Kom. 

Pembimbing 2 : Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom., M.Kom. 

 

ABSTRAK 

Salah satu subsektor pada sektor pertanian yaitu subsektor tanaman pangan. 

Desa Bringinbendo merupakan desa dengan mayoritas penduduknya adalah petani 

padi, pertanian padi merupakan salah satu jenis pertanian subsektor tanaman 

pangan. Jumlah produksi padi selama lima tahun terakhir mengalami kondisi 

fluktuasi, namun ritmenya cenderung mengalami penurunan. Penyebab terjadinya 

gagal panen dan hasil produksi yang buruk adalah hama dan penyakit padi, kondisi 

cuaca, dan penakaran pupuk yang salah. Selain itu, tidak semua anak muda zaman 

sekarang berminat menjadi petani padi dan meneruskan profesi orang tuanya. 

Berdasarkan uraian latar belakang, menjadi dasar penelitian ini dilakukan. Sehingga 

diperlukan sebuah aplikasi yang dapat membantu untuk mengurangi penyebab 

kegagalan produksi pertanian, yaitu aplikasi PandaiLadang. Aplikasi PandaiLadang 

ini memiliki perspektif pertanian dengan subsektor tanaman pangan, yang terdiri 

dari beberapa jenis tanaman pangan. 

Sebelum membangun sebuah aplikasi PandaiLadang, maka terdapat suatu 

tahapan yang mana perlu untuk dilakukan. Tahapan tersebut adalah pembuatan 

rancangan UI/UX aplikasi, yang berguna untuk mempermudah proses 

pengimplementasian. Oleh karena itu, perlu untuk dibuat rancangan UI/UX aplikasi 

smart farming PandaiLadang dengan metode Lean UX berbasis mobile, yang 

bertujuan untuk menghasilkan tampilan aplikasi PandaiLadang yang mudah untuk 

digunakan oleh pengguna, dan memberikan pengalaman pengguna yang baik. Pada 

penelitian skrispi ini, diperlukan metode Lean UX, sebagai metode yang digunakan 

dalam perancangan UI/UX aplikasi PandaiLadang. Sedangkan, metode yang 

digunakan dalam pengujian rancangan UI/UX aplikasi PandaiLadang ini adalah 

menggunakan Heuristic Evaluation, dan System Usability Scale (SUS).  
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Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan suatu prototype rancangan 

aplikasi PandaiLadang. Hasil pengujian yang dilakukan oleh pengguna dengan 

Heuristic Evaluation, mendapatkan kualifikasi yang sangat baik dan baik, yang 

berarti rancangan UI/UX aplikasi PandaiLadang yang telah dibuat tidak perlu untuk 

dilakukan perbaikan. Hasil pengujian yang dilakukan oleh pengguna dengan System 

Usability Scale mendapatkan skor rata-rata pengujian sebesar 90, yang berarti 

rancangan UI/UX aplikasi PandaiLadang yang telah dibuat tidak perlu untuk 

dilakukan perbaikan. 

Kata kunci: Lean UX, Pertanian Subsektor Tanaman Pangan, Heurictic 

Evaluation, System Usability Scale (SUS) 
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